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Kennenlernen von Final Cut Pro 1

Willkommen bei Final Cut Pro. Wenn Sie noch keine Erfahrung
mit dem Videoschnitt-Workflow mit Final Cut Pro gesammelt
haben, ist dieses Handbuch genau richtig fiir Sie. In praxis-
bezogenen Anleitungen wird beschrieben, wie Sie ein Beispiel-
Videoprojekt erstellen.

In jedem Kapitel im vorliegenden Handbuch werden wichtige Funktionen vorgestellt
und erldutert, wie Sie diese ausprobieren kénnen. Probieren Sie die Funktionen einfach
selbst aus. So lernen Sie schnell und einfach die Grundlagen kennen. Sobald Sie die
Grundlagen sicher beherrschen, kénnen Sie eigenes Videomaterial und andere Medien
importieren und mit dem Videoschnitt mit Final Cut Pro beginnen.

In diesem Dokument wird vorausgesetzt, dass Final Cut Pro auf lhrem Computer

installiert ist.

 Wenn Sie Final Cut Pro noch nicht installiert haben: Lesen Sie die Informationen in der
Broschire Installieren der Software.

 Wenn Sie zum Einstieg lieber ausfiihrliche Erkldrungen zu Konzepten und Vorgehens-
weisen lesen, die mit Final Cut Pro verwendet werden: Offnen Sie Final Cut Pro und
wabhlen Sie Hilfe” > ,Final Cut Pro-Hilfe”. Klicken Sie anschlieend auf ,Final Cut Pro 7:
Benutzerhandbuch”.
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Offnen von Final Cut Pro
Zu Beginn 6ffnen Sie Final Cut Pro und erstellen ein Beispielprojekt.

Final Cut Pro 6ffnen:
Wahlen Sie das Final Cut Pro-Symbol in Ihrem Ordner,Programme” durch
Doppelklicken aus.

22
=

Final Cut Pro

Wird das Dialogfenster zur Auswahl von Einstellungen angezeigt, klicken Sie auf,0K",

um die Standardeinstellungen zu Gibernehmen.

Wenn Sie Final Cut Pro 6ffnen, prift das Programm, ob eine Kamera oder ein anderes

Geréat an lhrem Computer angeschlossen ist. Ist kein Gerat fur die Videoaufnahme

angeschlossen, werden Sie in einem Dialogfenster gefragt, ob Sie ein Gerat anschlie-

Ben méchten und ob Final Cut Pro nochmals danach suchen soll, oder ob Sie ohne

Verbinden eines Gerats fortfahren mochten.

Externes A/V

Die folgenden externen Gerite konnten nicht erkannt werden:

DVCPRO HD (720p60) (1280 x 720)
DVCPRO HD Out

Thre hat sich geiindert oder das
externe ist nicht und

Bitte priifen Sie die Verbindungen und klicken Sie auf Emeut
prifen”, oder klicken Sie auf Fortfahren”, um ohne externe
Gerateauswahl zu arbeiten.

I Nicht erneut warnen
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3 Klicken Sie auf,Fortfahren”.

Wenn Final Cut Pro gedffnet wird, sieht Ihr Bildschirm ungeféhr so aus:

"

| Fenster,Browser” | Fenster,Viewer” | Fenster,Canvas
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Timeline

Links sehen Sie das Fenster,Browser”, in dem Sie Projekte erstellen und Bins mit Ihren
Clips verwalten. Damit wissen Sie schon genug, um sich einen einfachen Videoschnitt-
Workflow ndher anzusehen.
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Ubung: Das Fenster,Browser”

Importieren Sie als erstes einige Clips in Ihr Projekt. AnschlieBend konnen Sie sich mit
einigen wichtigen Bereichen der Final Cut Pro-Benutzeroberfliche vertraut machen.
Wenn Sie eigene Videodateien auf Ihrem Computer abgelegt haben, importieren Sie
einige davon und verwenden Sie sie bei den nachsten Schritten. Informationen zum
Aufnehmen von Videomaterial von einem Camcorder oder einem anderen Gerét finden
Sie weiter hinten in diesem Dokument.

Vorbereitende Schritte

Beispiel-Videodateien importieren:

Wahlen Sie in Final Cut Pro ,Hilfe” > ,Final Cut Pro-Hilfe”.

Klicken Sie auf den Link unter der Beschreibung des Handbuchs

Final Cut Pro-Grundlagen, um die Beispieldateien zu laden.

Wahlen Sie den Ordner nach dem Laden durch Doppelklicken aus, um ihn zu entkom-
primieren. Bewegen Sie dann vier Beispieldateien aus lhrem Ordner,Downloads” in
den Ordner ,Filme”.

4 Wahlen Sie ,Ablage” > ,Importieren” > ,Dateien”.

5 Wabhlen Sie den Ordner ,Filme” aus.

~N

Wahlen Sie die Beispieldateien aus. Sie kdnnen bei gedriickter Umschalt- oder
Befehlstaste auf Dateien klicken, um mehrere Dateien gleichzeitig auszuwahlen.

Klicken Sie auf,Auswéhlen”.
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Eigene, auf dem Computer abgelegte Videodateien importieren:
1 Wahlen Sie ,Ablage” >, Importieren” > ,Dateien”.

2 Waéhlen Sie den Ordner mit den Videodateien aus.

3 Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie in Final Cut Pro importieren mochten. Sie kénnen bei
gedruickter Umschalt- oder Befehlstaste auf Dateien klicken, um mehrere Dateien gleich-
zeitig auszuwahlen.

4 Klicken Sie auf,Auswahlen”.

Im nachsten Schritt erfahren Sie Ndheres tber das Fenster,,Browser”. Das Fenster
,Browser” sieht nun ungefahr so aus:

Titel ,Projekt”

+— Audioclip
Beispielvideoclips
t— Sequenz-Symbol
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Zum Ausprobieren
Probieren Sie beliebige der folgenden Schritte aus und beobachten Sie, was
dann geschieht.

Andern der Darstellung des Fensters,,Browser”:

Wahlen Sie ,Anzeigen” > ,Browser-Objekte” > ,Als groe Symbole”, damit die Clips als
Symbole angezeigt werden.

Wahlen Sie,Anzeigen” > ,Browser-Objekte” > ,Als kleine Symbole”, damit die Clips als
kleinere Symbole angezeigt werden. Bewegen Sie die Clips im Fenster,Browser”, um sie
neu zu positionieren oder ihre Reihenfolge zu andern.

Wahlen Sie,Anzeigen” > ,Browser-Objekte” > ,Als Liste”, damit die Clips als eine Liste
mit Objekten angezeigt werden.

Erstellen und Arbeiten mit Bins:

Wahlen Sie ,Ablage” >,Neu” > ,Bin“, um ein neus Bin zum Ablegen von Clips zu
erstellen. Geben Sie ,Samples” als Bin-Name ein und driicken Sie den Zeilenschalter.
Sie kdnnen Bins erstellen, um die Clips in Ihrem Projekt dhnlich wie in Ordnern)
abzulegen und zu verwalten.

Dricken Sie die Tastenkombination ,Befehl-B”, um ein weiteres Bin zu erstellen.
Benennen Sie es mit,Samples 2" und driicken Sie den Zeilenschalter.

Offnen Sie das Bin,Samples” durch Doppelklicken. Klicken Sie auf das SchlieBfeld, um
das Bin zu schlieen. Wahlen Sie das Bin,Samples 2“ durch Klicken aus und dricken Sie
den Zeilenschalter, um es zu 6ffnen. Driicken Sie die Tastenkombination ,ctrl-W*”, um das
Bin zu schlieBen.

Wahlen Sie das Bin,,Samples 2“ aus und driicken Sie die Rickschritttaste, um es
zu loschen.

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro
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Objekte im Fenster ,Browser” auswahlen:
Klicken Sie auf ein Objekt im Fenster,Browser”. Driicken Sie den Aufwérts- und den
Abwartspfeil, um Objekte auszuwahlen.

Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf Objekte im Fenster,Browser”.

Erstellen einer neuen Sequenz:

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” > ,Sequenz”.

Im Projekt wird das Symbol einer neuen Sequenz angezeigt. Eine Sequenz stellt die
Clips im Fenster,Timeline” dar. Eine Sequenz kann eine Szene, einen Teil lhres Films
oder den gesamten Film umfassen.

2 Wahlen Sie die Sequenzen aus und benennen Sie sie mit,Scene 1” und,Scene 2".

Wahlen Sie das Sequenzsymbol fiir Szene 2 durch Doppelklicken aus. Beachten Sie,
dass sich im Fenster,,Timeline” nun zwei Sequenztitel befinden.

Sequenztitel
RT =) | 01:00:00,00 [onon

Klicken Sie auf die Sequenztitel im Fenster,Timeline”, um zwischen Sequenzen zu
wechseln.

Nachdem Sie eine Sequenz im Fenster,,Timeline” gedffnet haben, konnen Sie die ge-
winschten Clips dort ablegen. Weitere Informationen zum Arbeiten mit Sequenzen
erhalten Sie weiter hinten in diesem Dokument.

Anzeigen weiterer Informationen im Fenster ,,Browser”:
Bewegen Sie den Rollbalken unten im Fenster,Browser”, um weitere Spalten mit
Clip-Informationen anzuzeigen.

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro
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= Klicken Sie bei gedriickter Taste ,ctrl” auf ein Objekt im Fenster,,Browser”, um ein

Kontextmeni mit nitzlichen Befehlen anzuzeigen. Klicken Sie auf das Fenster
,Browser”, um das Kontextmen zu schlie3en.

Sichern von Anderungen an Ihrem Projekt:

= Wahlen Sie,Ablage” > ,Projekt sichern”, um lhre Arbeit zu sichern. Geben Sie einen

Namen Ihrer Wahl fur das Projekt ein.

Ubung: Das Fenster,Viewer”
Im Fenster,,Viewer” zeigen Sie einzelne Clips an und bearbeiten diese, legen In- und
Out-Punkte fest, setzen Marker und mehr.

Zum Ausprobieren
Ablegen eines Clips im Fenster ,Viewer”:

= Bewegen Sie Sample Clip 1 in das Fenster,Viewer".

Andern der Anzeige eines Clips im Fenster ,Viewer":

= \Wahlen Sie,An Fenstergré3e anpassen” aus dem Einblendmen(,,Zoom” oben im

Fenster,Viewer” aus. Final Cut Pro passt die Gré3e des Clips so an, dass er vollstandig
im Fenster ,Viewer” zu sehen ist. Wahlen Sie, 50 %" aus dem Einblendmeni,Zoom" aus,
um den Clip mit halber Gré3e anzuzeigen.

‘An Fenstergrofe anpsssen
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Abspielen eines Clips im Fenster ,Viewer":
Klicken Sie auf die Wiedergabetaste, um die Wiedergabe des Videoclips zu starten und

stoppen. Driicken Sie dann die Leertaste, um die Wiedergabe des Videoclips zu starten
und stoppen.

00 0 Viewer. Sample Clip Lin Unbenanntes Projeki L

IP
€% 00000507 508 | CBLY 3 [ orosaoon)

— Navigationsleiste

Wiedergabetaste

= Dricken Sie die Taste,J”, um den Clip riickwarts abzuspielen. Driicken Sie die Taste K",
um die Wiedergabe zu stoppen. Driicken Sie die Taste,L”, um den Clip vowarts
abzuspielen. Driicken Sie die Taste,J” oder,L” mehrmals, um die Wiedergabegeschwin-
digkeit zu erhdhen. Driicken Sie die Taste,K”, um die Wiedergabe zu stoppen.
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Navigieren zu bestimmten Stellen in einem Clip:

Klicken Sie auf die weile Navigationsleiste, um die Abspielposition neu zu positio-
nieren. An der Navigationsleiste ldsst sich die Lange des Clips erkennen.

Dricken Sie die Taste ,Anfang” oder ,Ende”, um die Abspielposition an das Anfang oder
Ende des Clips zu bewegen.

Bewegen Sie die Shuttle-Steuerung nach rechts oder links, um den Clip langsam vor-
warts oder rickwarts abzuspielen.

Shuttle-Steuerung

Bewegen Sie die Jog-Steuerung, um die Abspielposition um wenige Bilder vorwarts
oder rlickwarts zu bewegen.

Jog-Steuerung

Dricken Sie den Rechts- oder Linkspfeil, um die Abspielposition um jeweils ein Bild
vorwarts oder riickwarts zu bewegen. Halten Sie die Umschalttaste gedrlickt und
dricken Sie den Rechts- oder Linkspfeil, um die Abspielposition um jeweils 1 Sekunde
vorwarts oder riickwarts zu bewegen.

Wenn Sie mit einer Maus mit Trackball arbeiten, platzieren Sie den Zeiger tber
dem Fenster,,Viewer” und drehen Sie den Trackball nach links oder rechts, um die
Abspielposition im Fenster,Viewer” neu zu positionieren.

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro



Festlegen von und Arbeiten mit In- und Out-Punkten:

= Platzieren Sie die Abspielposition an einer Stelle am Anfang des Clips und wéh-
len Sie ,Markieren” > ,In-Punkt”, um einen In-Punkt zu setzen. Platzieren Sie die
Abspielposition an einer Stelle am Ende des Clips und wahlen Sie ,Markieren” > ,Out-
Punkt”, um einen Out-Punkt zu setzen. Klicken Sie auf die Taste ,Von In- bis Out-Punkt
wiedergeben”, um den Clip ab dem In-Punkt wiederzugeben. Klicken Sie nochmals auf
die Taste,Von In- bis Out-Punkt wiedergeben”, um den Clip erneut ab dem In-Punkt
wiederzugeben. Driicken Sie die Leertaste, um die Wiedergabe des Clips zu stoppen.

Vi

o
i oooo0s10] GS0EY ORI GBI €3 [ 01000506,
£ %)

In-Punkt
Out-Punkt

Taste ,Von In- bis Out-Punkt
wiedergeben”

= Bewegen Sie die Marker der In- und Out-Punkte in der Navigationsleiste an neue
Positionen.

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro 17



= Platzieren Sie die Abspielposition am Anfang des Clips und driicken Sie die Taste ",
um einen In-Punkt zu setzen. Platzieren Sie die Abspielposition am Ende des Clips und
druicken Sie die Taste, 0", um einen Out-Punkt zu setzen. (Sie konnen die Taste,|" oder
,O" auch wahrend der Wiedergabe eines Clips driicken, um sofort In- und Out-Punkte
zu definieren.)

Navigieren zwischen Schnittmarken:

Klicken Sie auf die Taste ,Gehe zur ndchsten Schnittmarke” oder,Gehe zur vorherigen
Schnittmarke”, um die Abspielposition an die ndchste oder vorherige Schnittmarke zu
bewegen.

Taste,Gehe zur vorherigen
Schnittmarke”

@W @_ Taste,Gehe zur nachsten

Schnittmarke”

= Driicken Sie den Aufwarts- und Abwartspfeil, um zwischen Schnittmarken zu wechseln.

18 Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro



Ubung: Das Fenster,Canvas”
Im Fenster,Canvas” spielen Sie den Film ab, den Sie im Fenster,Timeline” erstellt haben.

Sequenztitel

]

(5 [ 00000 5069 WY ST ([ e

Navigationsleiste

Transportsteuerungen
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Zum Ausprobieren

Verwenden des Fensters,Canvas”, um einen Clip im Fenster ,Timeline” zu platzieren:
Bewegen Sie den Clip aus dem Fenster,Viewer” (bewegen Sie einfach das Bild) in das
Fenster,,Canvas”, bis die farbige Schnittiiberlagerung angezeigt wird. Bewegen Sie den
Clip in den Bereich ,Einfiigen” der Uberlagerung. Der Clips wird im Fenster ,Timeline”
eingefugt.

Bewegen Sie den Clip
von hier... ...nach dort.

Hinweis: Wenn Sie in einer Meldung gefragt werden, ob Final Cut Pro die Sequenz-
einstellungen des Fensters, Timeline” an die Einstellungen des Eingangsclips anpassen
soll, klicken Sie auf,Ja".

Andern der Anzeige des Fensters,Canvas":
Wahlen Sie verschiedene Zoomstufen aus dem Einblendmenti,Zoom” aus. Wahlen Sie
abschlieend die Zoomstufe 50 %" aus dem Einblendmenti,,Zoom" aus.

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro



Einblendment,,Zoom”

2

Abspielen des Clips und Navigieren im Clip in Ihrer Sequenz:

= Klicken Sie auf das Fenster,Canvas”, um es zu aktivieren. Mochten Sie den Clip in
Ihrer Sequenz im Fenster, Timeline” abspielen, driicken Sie die Taste ,Anfang”, um die
Abspielposition an den Anfang des Fensters, Timeline” zu bewegen. Klicken Sie dann
auf die Wiedergabetaste der Transportsteuerung im Fenster,Canvas”. Die meisten
der Steuerelemente im Fenster,Canvas” funktionieren so wie diejenigen, die Sie vom
Fenster,Viewer” kennen.

B[ 00000113 089 B9 ST (3 Greooes

0

Taste,Gehe zur néchsten
Schnittmarke”

— Navigationsleiste

Taste ,Gehe zur vorherigen
Schnittmarke”

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro
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= Dricken Sie die Leertaste, um die Wiedergabe zu starten und zu stoppen.

= Klicken Sie auf die weil3e Navigationsleiste im Fenster,Canvas”, um die Abspielposition
neu zu positionieren. Die Navigationsleiste stellt die Sequenz im Fenster,,Timeline” dar.

= Dricken Sie die Taste ,Anfang” oder ,Ende”, um die Abspielposition an das Anfang oder
Ende der Sequenz im Fenster,Timeline” zu bewegen.

= Driicken Sie die Taste,J” oder,L”, um den Clip riickwarts oder vorwarts abzuspielen.
Driicken Sie die Taste K”, um die Wiedergabe zu stoppen. Driicken Sie die Taste ,J* oder
,L” mehrmals um die Wiedergabegeschwindigkeit zu erhéhen.

Bewegen der Abspielposition vorwarts oder riickwarts:

= Dricken Sie den Rechts- oder Linkspfeil, um die Abspielposition um jeweils ein Bild
vorwarts oder riickwarts zu bewegen. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und
driicken Sie den Rechts- oder Linkspfeil, um die Abspielposition um jeweils 1 Sekunde
vorwarts oder rlickwarts zu bewegen.

= Klicken Sie auf die Taste ,Gehe zur nachsten Schnittmarke” oder,Gehe zur vorheri-
gen Schnittmarke”, um die Abspielposition im Fenster,Canvas” an die ndchste oder
vorherige Schnittmarke in der Sequenz zu bewegen. Driicken Sie den Aufwarts- und
Abwartspfeil, um zwischen Schnittmarken zu wechseln.

Taste,Gehe zur vorherigen
Schnittmarke”

@0 GD— Taste,Gehe zur néchsten
-QQ'OQ“ Schnittmarke”
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Erneutes Platzieren der Abspielposition im Fenster ,,Canvas” (wenn Sie eine Maus mit
Trackball verwenden):

= Bewegen Sie den Zeiger in das Fenster,Canvas” und drehen Sie den Trackball nach
links oder rechts, um die Abspielposition im Fenster,Canvas” und, Timeline” neu zu
platzieren.

Andern der Anzeige des Fensters,Canvas":

= Wihlen Sie,Uberlagerungen anzeigen” aus dem Einblendmenii,Anzeige” aus. Wahlen
Sie, Titelbereichsrahmen einblenden” aus dem Einblendmeni ,Anzeige” aus, damit
Final Cut Pro einen Rahmen um den Teil des Bilds anzeigt, der auf einem standardmafi-
gen Videobildschirm zu sehen sein wird. Wahlen Sie erneut,Uberlagerungen anzeigen”
aus dem Einblendmenii, Anzeige” aus, um die Anzeige von Uberlagerungen wieder zu
deaktivieren.

Einblendmen,,Anzeige”

Qb- 00:00:04:17| (SO0ET) (WD) (L1 €75 [ ol00:0023

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro
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Ubung: Das Fenster,Timeline”

Im Fenster,Timeline” werden lhre Sequenzen mit den gewahlten Video- und
Audioclips und anderen Objekten wie Titeln und Ubergéngen in der Reihenfolge
angezeigt, die Sie fir den Film festgelegt haben.

Sequenztitel

Abspielposition

— Lineal

Videoclipobjekt

} Audioclipobjekte

—— Zoom-Schieberegler

Schiebefeld
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Zum Ausprobieren

Abspielen der Sequenz und Navigieren in der Sequenz im Fenster , Timeline”:
Klicken Sie auf das Lineal im Fenster,Timeline”, um die Abspielposition neu zu
platzieren. Driicken Sie die Tasten,J*,,K” und,L”, um die Sequenz im Fenster,Timeline
abzuspielen. Driicken Sie die Tasten ,Anfang” und ,Ende”, um an den Anfang oder das
Ende der Sequenz zu springen. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Abspielposition

"

an andere Stellen zu bewegen.

Bewegen Sie die Schiebefelder an den Enden des Zoom-Reglers, um die angezeigte
Lange der Clips im Fenster,Timeline” zu dndern. Navigieren Sie im Fenster , Timeline”,
indem Sie den Zoom-Regler nach links oder rechts bewegen.

Dricken Sie die Tastenkombination ,Befehl-Gleichzeitszeichen” (=) und ,Befehl-
Bindestrich” (-), um das Fenster,Timeline” ein- und auszuzoomen.

Navigieren durch die Sequenz im Fenster ,Timeline”:

Driicken Sie die Taste ,H”, um das Handwerkzeug auszuwahlen. Bewegen Sie es dann
bei gedriickter Maustaste im Fenster,Timeline” nach links oder rechts. Driicken Sie die
Taste, A", um wieder das Werkzeug ,Auswahl” zu verwenden.

Wenn Sie mit einer Maus mit Trackball arbeiten, platzieren Sie den Zeiger im Fenster
,Timeline” und drehen Sie den Trackball nach links oder rechts, um durch die Sequenz
Zu navigieren.
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Andern eines Clips im Fenster , Timeline”:
Bewegen Sie den Clip nach rechts, um ihn in Ihrer Sequenz im Fenster,Timeline” neu
zu positionieren. (Dazu bewegen Sie einfach den blauen Balken, der den Clip darstellt.)

Bewegen Sie den Clip bei
gedrickter Maustaste, um
ihn zu verschieben.

Bewegen Sie das Ende
eines Clips, um den Clip zu
kirzen oder zu verlangern.

Platzieren Sie den Zeiger tiber dem Ende des Clips und bewegen Sie ihn, um den Clip
zu verlangern oder zu verkirzen. Beide Clipenden lassen sich auf diese Weise trimmen.

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Werkzeug,Schneiden”. Platzieren Sie den
Zeiger auf dem Clip und klicken Sie, um den Clip an dieser Stelle zu teilen. Klicken Sie
auf das Werkzeug,Auswahl”. Wahlen Sie einen Teil des Clips aus und driicken Sie die
Ruckschritttaste.
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Werkzeug ,Auswahl”

Werkzeug ,Schneiden”

Abbrechen Ihrer Aktionen:

= Wihlen Sie,Bearbeiten” > ,Widerrufen” , um lhre letzte Anderung riickgangig zu ma-
chen. Driicken Sie die Tastenkombination des Befehls,Widerrufen” (Befehl-Z), um die
Anderung davor riickgéngig zu machen. Sie kénnen bis zu 99 Anderungen riickgingig
machen.

Andern der Spurhéhe im Fenster ,Timeline”:
= Andern Sie die GréBe der Spuren, indem Sie auf das Steuerelement fiir die Spurhéhe
klicken.

Steuerelement,Spurhohe”

Kapitel 1 Kennenlernen von Final Cut Pro
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Hinzufiigen weiterer Clips zum Fenster ,Timeline” mithilfe des Fensters,Canvas*:
Mdchten Sie einen weiteren Clip zu Ihrer Sequenz im Fenster,, Timeline” hinzuftigen,
drucken Sie zuerst die Taste ,Ende”, um die Abspielposition am Ende des letzten Clips
zu platzieren.

Bewegen Sie den Clip,Sample Clip 2” aus dem Fenster,,Browser” in das Fenster
Viewer”. Legen Sie ggf. In- und Out-Punkte fest (driicken Sie die Taste |, um einen
In-Punkt zu setzen, und dricken Sie die Taste,O”, um einen Out-Punkt zu setzen).
Bewegen Sie den Clip aus dem Fenster,Viewer” in den Bereich ,Einfligen” der
Schnittiiberlagerung im Fenster,,Canvas”.

Offnen eines Sequenzclips im Fenster ,Viewer”, um Anderungen vorzunehmen:
Waéhlen Sie den blauen Balken des Clips,Sample Clip 1”im Fenster,Timeline” aus, um
den Clip im Fenster,Viewer” zu 6ffnen. Andern Sie die In- und Out-Punkte des Clips im
Fenster,Viewer”, um den Clip zu verkiirzen. Die Anderung wird daraufhin im Fenster
,Timeline” angezeigt.

Entfernen von Liicken zwischen Clips in lhrer Sequenz:
Klicken Sie im Fenster,,Timeline” auf eine Licke zwischen den Clips, um diese auszu-
wahlen, und dricken Sie dann die Rickschritttaste. Daraufhin wird die Liicke geldscht.

Bewegen und Umstellen von Clips im Fenster , Timeline”:
Experimentieren Sie mit dem Bewegen und Andern von Position und Lange von Clips im
Fenster,Timeline”.
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Ubung: Arbeiten mit den Hauptfenster
Final Cut Pro bietet verschiedene einfache Methoden fiir die Arbeit mit den
Hauptfenstern.

Zum Ausprobieren

Andern des aktiven Fensters:

Driicken Sie die Tastenkombination,Befehl-1”, um das Fenster,,Viewer” zu aktivieren.
Dricken Sie die Tastenkombination ,Befehl-2", um das Fenster,Canvas” zu aktivieren.
Driicken Sie die Tastenkombination ,Befehl-3", um das Fenster,Timeline” zu aktivieren.

Driicken Sie die Tastenkombination ,Befehl-4“, um das Fenster ,Browser” zu aktivieren.

Andern des Fensterlayouts fiir verschiedene Schnittanforderungen:

Bewegen Sie die Titelleiste eines Fensters, um seine Position zu andern.

Wahlen Sie Fenster” > ,Anordnen” > ,Standard”, um die standardma@ige
Fensteranordnung wiederherzustellen.

Wahlen Sie ,Fenster” > ,Anordnen” > ,Zwei oben”, um zu einer Fensteranordnung zu
wechseln, die sich besonders fir die Arbeit mit den Fenstern,Viewer” und,Canvas”
eignet.

Wahlen Sie Fenster” >,Anordnen” >,Audio mischen”, um zu einem Layout zu wech-
seln, das sich besonders fir die Arbeit mit dem Audiomaterial in Ihren Sequenzen
eignet.

Wahlen Sie ,Fenster” > ,Anordnen” > Farbkorrektur”’, um zu einem Layout zu wechseln,
das eine einfache Farbkorrektur von Clips ermdglicht.

Wenn Sie sich mit diesen Fensteranordnungen vertraut gemacht haben, driicken Sie
die Tastenkombination ,ctrl-U”, um die Standardanordnung wiederherzustellen.
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Informationen zu Projekten, Sequenzen, Clips und
Mediendateien

Wenn Sie mit der Filmerstellung beginnen mochten, erstellen Sie zuerst ein Projekt
im Fenster,Browser”. Wahlen Sie ,Ablage” >,Neues Projekt”, um ein neues Projekt
anzulegen.

Sie kdnnen mehrere Projekte gleichzeitig gedffnet haben. Jedes dieser Projekte verfugt
im Fenster,,Browser” Giber einen eigenen Titel bzw. Bereich. Wenn Sie auf ein bestimm-
tes Projekt zugreifen mochten, klicken Sie auf den Titel dieses Projekts. Sie konnen den
Titel eines Projekts auch aus dem Fenster,Browser” herausbewegen, um das Projekt in
einem separaten Fenster zu 6ffnen. Sequenzen und Clips kénnen fir mehrere Projekte
bereitgestellt und verwendet werden.

Informationen zu Sequenzen

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird im Projekt auch ein Sequenzsymbol an-
gezeigt. Dieses Sequenzsymbol stellt die Clips dar, die Sie in das Fenster,Timeline”
bewegen. Sie kdnnen eine Sequenz 6ffnen, indem Sie sie im Fenster,Browser” durch
Doppelklicken auswahlen. Daraufhin wird die Sequenz im Fenster,,Timeline” angezeigt.

In einem Projekt lassen sich mehrere Sequenzen erstellen. Fiir ein langes Projekt emp-

fiehlt es sich beispielsweise, verschiedene Sequenzen fiir verschiedene Szenen anzule-

gen. Sie kdnnen beliebig viele Sequenzen erstellen. Fir jede ge6ffnete Sequenz wird in
der Titelleiste des Fensters, Timeline” ein Sequenztitel angezeigt. Durch Klicken auf den
Sequenztitel im Fenster,Timeline” werden die Clips der Sequenz eingeblendet.
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Wie einen Clip kénnen Sie auch eine Sequenz aus dem Fenster ,Browser” im Fenster
,Timeline” platzieren. Sie haben die Mdglichkeit, Sequenzen nacheinander im Fenster
,Timeline” zu platzieren. Sequenzen lassen sich auch innerhalb anderer Sequenzen
anordnen. So kénnen Sie beispielsweise mehrere verschiedene Sequenzen erstellen,
die jeweils fur verschiedene Szenen in Ihrem Film stehen, und diese Sequenzen dann
innerhalb einer Gbergeordneten Sequenz in die gewiinschte Reihenfolge bringen.

Wissenswertes zur Beziehung zwischen Clips und Mediendateien

Ein wichtiger erster Schritt beim Erstellen eines Projekts besteht darin, Ihr Videomaterial
auf Ihren Computer zu Gbertragen. Final Cut Pro stellt eine Vielzahl an Méglichkeiten
bereit, Medien auf dem Computer bereitzustellen. Welche Methode Sie verwenden,
hangt vom Medientyp ab. Im nachsten Kapitel erfahren Sie mehr tiber das Aufnehmen
und Ubertragen von Videomaterial.

Nachdem Sie lhre Medien in ein Projekt aufgenommen oder Ubertragen haben, wer-
den im Bereich des Projekts im Fenster,Browser” Clipsymbole fir die Mediendateien
angezeigt. Ein groBRes Projekt kann zahlreiche Clips umfassen. Bei komplexen Projekten
kénnen Sie ein Bin-System anlegen, in dem Sie Clips ablegen und verwalten. Sie kon-
nen die Bins so benennen und verwalten, wie es Ihnen fir Ihren Arbeitsstil sinnvoll
erscheint.

Wenn Sie Clips aufnehmen oder tibertragen, werden die zugehorigen Mediendateien auf
der Festplatte lhres Computers gespeichert. Sie konnen festlegen, wo die Mediendateien
gespeichert werden sollen. Da Video- und Audio-Mediendateien haufig sehr grof3 sind,
sollten Sie sich gut Uberlegen, wo Sie sie ablegen méchten.
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Denken Sie dabei daran, dass die Mediendateien von Ihrem Camcorder oder anderen
Quellen nicht in einem Projekt gespeichert werden. Die Clips in einem Projekt verwei-
sen lediglich auf die Mediendateien, die an anderer Stelle auf lhrer Festplatte gespei-
chert sind. Wenn Sie einen Clip bearbeiten, bearbeiten Sie nicht die Mediendatei, son-
dern nur die Informationen des Clips im Projekt. Sie arbeiten mit und schneiden Clips
in Final Cut Pro, doch die zu Grunde liegenden Mediendateien bleiben unverdndert auf
Ihrer Festplatte erhalten.

Wenn Sie eine Final Cut Pro-Projektdatei fiir den Videoschnitt auf einen anderen
Computer Ubertragen, missen Sie auch alle Mediendateien auf das andere System
Ubertragen. Die Verbindung zwischen den Mediendateien auf der Festplatte und

den Clips in Threm Projekt muss bestehen bleiben. Angenommen, Sie benennen
Mediendateien auf Ihrer Festplatte im Finder um. Méglicherweise missen Sie diese
Dateien zu einem spdteren Zeitpunkt erneut mit den jeweiligen Clips in hrem Projekt
verbinden. Ihre Mediendateien werden in dem als,,Arbeitsvolume” definierten Ordner
abgelegt, der beim ersten Einlesen von Medien angelegt wird. Denken Sie daran,
dass es sich empfiehlt, alle Dateien fur ein Projekt zentral und nicht an verschiedenen
Speicherorten auf verschiedenen Volumes aufzubewahren. Mit Final Cut Pro lasst sich
die Verbindung zwischen Mediendateien und Clips auf einfache Weise beibehalten,
Sie sollten jedoch daran denken, dass Ihre Clips Mediendateien darstellen, die sich an
anderer Stelle auf der Festplatte befinden.
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Wichtige Begriffe

Projekt: Ein Projekt im Fenster,Browser” enthélt die Clips, Sequenzen und Bins, die in
einem Videoprojekt verwendet werden sollen.

Sequenz: Eine Sequenz stellt eine chronologische Abfolge von Clips im Fenster
,Timeline” dar. Durch Doppelklicken auf ein Sequenzsymbol im Fenster,Browser” wird
diese Sequenz im Fenster, Timeline” geoffnet.

Clip: Clips werden im Fenster,,Browser” angezeigt und kénnen dort verwaltet

und anschlieBend in eine Sequenz geschnitten werden. Clips verweisen auf die
Mediendateien, die auf der Festplatte gespeichert sind.

Mediendateien: Die digitalen Dateien, die aufgenommen oder von einem Camcorder
oder einem anderen Gerdt Uibertragen werden und den Clips in Ihrem Projekt ent-
sprechen.

Fenster,Viewer”: Ein Fenster in Final Cut Pro, in dem Sie mit einem Clip arbeiten
kdnnen, um In- und Out-Punkte zu setzen, den Clip abzuspielen und viele weitere
Anderungen vorzunehmen, etwa Filter anwenden und Bewegungsparameter anpas-
sen. Im Grunde genommen fiihren Sie Anderungen an einem Clip im Fenster ,Viewer”
aus und platzieren den Clip dann in der Sequenz im Fenster , Timeline”.

Fenster, Timeline”: Das Fenster,Timeline” enthalt eine Sequenz mit Clips in der
Reihenfolge, in der die Clips in Ihrem Film zu sehen sein sollen. Video- und Audioclips
werden in Spuren im Fenster,,Timeline” gespeichert. Sie kénnen Clips bewegen, neu
anordnen, andern und léschen, um die chronologische Reihenfolge des Videos fest-
zulegen.

Im néchsten Kapitel erfahren Sie Naheres tiber das Importieren von Videomaterial und
anderen Medien in Final Cut Pro.
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Importieren von Medien in lhr
Videoschnittsystem

Final Cut Pro bietet verschiedene Moglichkeiten,
Videomaterial und andere Medien fiir den Videoschnitt
in lhr Final Cut Pro-System zu importieren.

Das Importieren von Medien in lhr System wird als Einlesen bezeichnet. In diesem
Kapitel lernen Sie, wie Sie eigenes Videomaterial an Final Cut Pro Gibertragen und sich
mit den Funktionen zum Loggen und Einlesen vertraut machen. Nachdem Sie erste
Erfahrung mit dem Einlesen von Beispielclips gesammelt haben, kénnen Sie damit
beginnen sich zu tberlegen, wie Sie lhre eigenes Videomaterial loggen und einlesen
mochten.

Wenn Sie kein Videomaterial haben, mit dem Sie das Einlesen ausprobieren kénnen,
stellen Sie dieses Kapitel vorerst zurlick. Im Final Cut Pro 7-Benutzerhandbuch finden Sie
alle Details, die Sie spater zum Einlesen Ihrer Videos bendétigen.

Es gibt inzwischen ein grof3e Anzahl unterschiedlicher Camcorder und Videoformate.
Welche Einlesemethode Sie verwenden, hdngt vom verwendeten Camcorder-Typ ab.

Viele standardméfige Camcorder nehmen Video auf Band auf. Wenn |hr Camcorder
oder Videogeradt mit Band arbeitet, befolgen Sie die Anleitungen im Abschnitt
,Ubung: Die bandbasierte Aufnahme” auf Seite 36
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Einige erweiterte Camcorder nehmen Video digital auf Speicherkarten, optischen
Medien oder Festplatten auf. Mochten Sie diese Art Dateien in Final Cut Pro im-
portieren, befolgen Sie die Anleitungen im Abschnitt,Ubung: Dateibasierte
Videotlbertragungen” auf Seite 43.

Ubung: Die bandbasierte Aufnahme

Sie verwenden das Fenster,Loggen und Aufnehmen”, um eine Vorschau des Materials
auf lhrem Band anzusehen und es aufzunehmen. Sie kénnen das Material auf Band mit-
hilfe der Transportsteuerungen mit lhrer Kamera oder dem Videogerat abspielen. Zum
Aufnehmen eines Clips kennzeichnen Sie den Anfang und das Ende des Clips mit den
Tasten,In-Punkt” und, Out-Punkt”, geben Log-Infos ein und nehmen den Clip dann auf
Ihre Festplatte auf.

[ wmonss
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Vorbereitende Schritte

Verbinden des Camcorders oder Videogerats mit lhrem Computer:

Befolgen Sie die Anleitungen im Handbuch zur Ihrem Camcorder oder Videogerat, um
diesen bzw. dieses Uiber ein FireWire- oder USB-Kabel an den Computer anzuschlie3en.

Schalten Sie den Camcorder oder das Videogerét ein und konfigurieren Sie die
Wiedergabe-/Bearbeitungseinstellung, damit Final Cut Pro [hr Gerédt steuern und das
Material aufnehmen kann.

Wenn Sie einen Camcorder oder ein Videogerat mit dem Computer verbinden, wird

das Gerat von Final Cut Pro automatisch erkannt, wenn Sie das Fenster,Loggen und
Aufnehmen” 6ffnen.

Erstellen eines neues Projekts fiir Ihr Videomaterial:

Wahlen Sie ,Ablage” > ,Neues Projekt”. Der Name des Projekts lautet anfangs,Unbe-
nanntes Projekt” und im Fenster,Browser” wird ein neuer Projekttitel eingeblendet.
Wenn Sie das Projekt zu einem spéteren Zeitpunkt sichern, kdnnen Sie es nach Wunsch
benennen.

Auswahlen der Option ,Einfache Konfiguration” zum Konfigurieren von Final Cut Pro
fur lhr Videogerat und lhren Camcorder:

Wahlen Sie,Final Cut Pro” > ,Einfache Konfiguration®.

Wahlen Sie im Dialogfenster ,Einfache Konfiguration” das Format lhres Materials aus
dem Einblendment ,Format” aus. Wenn Sie einen standardméfigen DV-Camcorder ver-
wenden, wéhlen Sie je nach Region ,NTSC” oder,PAL". Stammt das Material von einem
HD-Camcorder (High Definition), wahlen Sie ,HD".
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Wahlen Sie aus dem Einblendmen, Einstellung” eine einfache Konfiguration aus, die
zum Format Ihres Materials passt. Wenn Sie beispielsweise einen DV-NTSC-Camcorder
verwenden, wahlen Sie ,DV-NTSC". Haben Sie ,HD" aus dem Einblendmen,,Format”
ausgewdhlt, werden im Einblendmenti, Einstellung” einfache Konfigurationen fiir viele
der géngigen HD-Formate aufgelistet. Wenn Sie sich unsicher sind, in welchem Format
Ihr Material vorliegt, lesen Sie im Handbuch zum Camcorder nach und wahlen Sie dann
die passende einfache Konfiguration.

Klicken Sie auf,Verwenden”.

Auswaéhlen eines Arbeitsvolumes fiir die im Projekt aufgenommenen Medien:
Wahlen Sie Final Cut Pro >,Systemeinstellungen”.

Klicken Sie im Bereich,Arbeitsvolumes” im Fenster,Systemeinstellungen” auf
,Auswdhlen”.

Wahlen Sie den Speicherort auf der Festplatte aus, an dem die Mediendateien abgelegt
werden sollen. Wéhlen Sie ein Volume oder einen Ordner und klicken Sie auf ,Auswahlen”.
Im Fenster,Systemeinstellungen” konnen Sie zwar viele weitere angepasste Einstellungen
angeben, klicken Sie jetzt aber einfach auf,OK”, um den Speicherort festzulegen.

Zum Ausprobieren

Auswahlen eines Log-Bins:

Wahlen Sie,Ablage” >,Neu” >,Bin”, um ein neues Bin zum Ablegen von Clips zu erstel-
len. Benennen Sie das Bin ggf. um. Wahlen Sie das Bin aus und wahlen Sie ,Ablage” >
,Log-Bin festlegen”.

Offnen des Fensters,Loggen und Aufnehmen":
Wahlen Sie,Ablage” >,Loggen und Aufnehmen”.
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Anzeigen einer Vorschau von Material auf Band:

= Verwenden Sie die Transportsteuerungen, um das Videoband abzuspielen und eine
Vorschau davon anzusehen. Die Transportsteuerungen funktionieren ahnlich wie die
entsprechenden Steuerelemente, die Sie bereits im Fenster,Viewer” und ,Canvas” ver-
wendet haben. Sie kénnen auch die Tasten ,J*,,K” und,L” driicken, um das Band zurtick-
zuspulen, anzuhalten und abzuspielen.

5[ 00000000, R

Feld,Band”

Transportsteuerungen

Taste,In-Punkt” ' Taste,Out-Punkt”

Festlegen ungefahrer In- und Out-Punkte fiir einen aufzunehmenden Clip:
Verwenden Sie die Transportsteuerungen, um zum Anfang eines Bandabschnitts zu
wechseln, der aufgenommen werden soll. Klicken Sie auf die Taste,,In-Punkt”, um einen
In-Punkt zu setzen und damit den Anfang des Clips ungeféhr zu kennzeichnen. Spielen
Sie das Video vorwarts ab, bis Sie das Ende des Bandabschnitts erreicht haben, den Sie
aufnehmen maochten. Klicken Sie auf die Taste,Out-Punkt”, um den ungefahren Out-
Punkt des Clips zu setzen.
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Eingeben von Log-Infos zu einem Clip:
= Geben Sie den Namen oder die Nummer eines Bands in das Feld,Band” ein.

= Geben Sie einen kurzen, beschreibenden Clipnamen in das Feld ,Beschreibung” ein.
Diese Beschreibung wird im Feld ,Name” angezeigt, wenn Sie mit der Eingabe der
Beschreibung fertig sind.

Geben Sie Angaben zu Szene, Einstellung und Kameraperspektive in die Felder
,Szene”, Einstellung” und ,Kamera” ein. Mochten Sie bestimmte dieser Angaben nicht
in die Log-Infos aufnehmen, deaktivieren Sie das entsprechende Markierungsfeld.
Deaktivieren Sie z. B. das Markierungsfeld ,Einstellung”, wenn Sie keine Informationen
zur Einstellung in die Log-Infos aufnehmen mochten.

Geben Sie im Feld,Log-Notiz” nach Belieben Informationen zum Inhalt des Clips an.
Haben Sie vor, den Clip in Ihrem Film zu verwenden, markieren Sie das Feld ,OK".

Aufnehmen eines einzelnen Clips:
Nachdem Sie In- und Out-Punkte definiert und Log-Infos eingegeben haben, klicken
Sie auf die Taste ,Clip aufnehmen”.
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Taste,Clip aufnehmen”

Final Cut Pro spult das Band zurtick und nimmt das Material als eine Mediendatei auf
der Festplatte auf. Der neue Clip wird im Fenster,,Browser” angezeigt.

Loggen weiterer Clips ohne Aufnahme:

Verwenden Sie die Transportsteuerungen, um In- und Out-Punkte in einem anderen
Clip zu setzen, der aufgenommen werden soll.

Geben Sie Log-Infos fur den Clip ein. Klicken Sie auf das Filmtafelsymbol neben einem
Log-Feld, um die zuvor eingegebenen Informationen um eins zu erhohen.

Klicken Sie auf die Taste,Clip loggen”, um die Clipinformationen im Fenster,Browser” zu
loggen, ohne die Medien auf die Festplatte aufzunehmen. Wenn das Dialogfenster,Clip
loggen” eingeblendet wird, geben Sie einen Clipnamen ein und klicken Sie auf,OK".
Final Cut Pro nimmt den Clip und die zugehérigen Log-Infos im Fenster,Browser” auf.
Das Symbol fiir den Clip ist mit einem roten Balken versehen, was bedeutet, dass der Clip
offline ist oder noch nicht aufgenommen wurde.

Loggen Sie einen anderen Clip, indem Sie In- und Out-Punkte festlegen, Log-Infos
eingeben und dann auf die Taste,Clip loggen” klicken, um die Clip-Informationen im
Fenster,Browser” zu loggen. Wenn das Dialogfenster,Clip loggen” eingeblendet wird,
geben Sie einen Clipnamen ein und klicken Sie auf,OK".
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Stapelaufnahme mehrerer Clips gleichzeitig:

Nehmen Sie Offline-Clips auf, indem Sie auf die Taste ,Stapel aufnehmen” klicken.
Wahlen Sie im Dialogfenster ,Stapelaufnahme” die Option ,Alle Objekte im Log-Bin”
aus dem Einblendmen(,Aufnahme” aus und klicken Sie dann auf,OK". Klicken Sie im
Dialogfenster,Band einlegen” auf ,Fortfahren”. Final Cut Pro spult das Band zurtick und
nimmt die geloggten Clips nacheinander auf.

Aufnehmen lhres Materials als ein einzelner Clip mithilfe der Funktion
,Direktaufnahme":

Sie konnen falls gewiinscht auf die Taste,Direkt” klicken, um das gesamte Band

oder einen Teil davon als Clip aufzunehmen. Nach dem Klicken auf,Direkte” beginnt
Final Cut Pro mit der Aufnahme der Medien auf dem Band. Die Aufnahme lauft ent-
weder bis zum Ende des Bands oder bis Sie die Taste ,esc” (Escape) driicken. (Wenn Sie
auf diese Weise eine lange Bandsequenz aufnehmen, kénnen Sie den Clip spater beim
Schneiden in kiirzere Subclips unterteilen.)

Taste ,Direktaufnahme”

Wenn Sie Standbilder oder Audiodateien importieren méchten, lesen Sie im Abschnitt
,Ubung: Importieren von Standbildern und anderen Medien” auf Seite 52 weiter.
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Ubung: Dateibasierte Videotibertragungen

Im Fenster,Loggen und Ubertragen” kénnen Sie eine Vorschau dateibasierter Medien
anzeigen, die auf lhrem Computer oder einem anderen Gerat verfugbar sind. Fir die
Vorschau des Materials verwenden Sie die Transportsteuerungen. Mochten Sie einen
Clip in lhr Final Cut Pro-Projekt Gbertragen, kennzeichnen Sie Anfang und Ende des
Clips mit den Tasten,In-Punkt” und,Out-Punkt”, geben Log-Informationen ein und fu-
gen den Clip zur Ubertragungsliste hinzufiigen, um ihn auf die Festplatte zu kopieren.

| Bereich,,Ubersicht”

- Bereich fur die Vorschau

I~ Bereich,Loggen”

| Bereich ,Ubertragungsliste”
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Vorbereitende Schritte

Erstellen eines neues Projekts fiir Ihr Videomaterial:

Wahlen Sie Ablage” > ,Neues Projekt”. Der Name des Projekts lautet anfangs,Unbe-
nanntes Projekt” und im Fenster,Browser” wird ein neuer Projekttitel eingeblendet.
Wenn Sie das Projekt zu einem spéteren Zeitpunkt sichern, kdnnen Sie es nach Wunsch

benennen.

Auswahlen einer einfachen Konfiguration zum Konfigurieren von Final Cut Pro fiir
lhr Videogerat und Ihren Camcorder:
Wahlen Sie,Final Cut Pro” > ,Einfache Konfiguration”.

—_

2 Waéhlen Sie im Dialogfenster Einfache Konfiguration” das Format Ihres Materials aus
dem Einblendmeni ,,Format” aus. Stammt das Material von einem HD-Camcorder
(High Definition), wahlen Sie ,HD".

3 Wahlen Sie aus dem Einblendmen ,Einstellung” eine einfache Konfiguration
aus, die zum Format Ihres Materials passt. Haben Sie beispielsweise ,HD" aus dem
Einblendment,,Format” ausgewahlt, werden im Einblendment ,Einstellung” einfache
Konfigurationen fur viele der gangigen HD-Formate aufgelistet. Wenn Sie sich unsicher
sind, in welchem Format lhr Material vorliegt, lesen Sie im Handbuch zum Camcorder
nach und wéhlen Sie dann die passende einfache Konfiguration.

4 Klicken Sie auf,Verwenden”.
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Auswahlen eines Arbeitsvolumes fiir die an das Projekt libertragenen Medien:
Wahlen Sie Final Cut Pro >,Systemeinstellungen”.

Klicken Sie im Bereich ,Arbeitsvolumes” im Fenster,Systemeinstellungen” auf
,Auswdhlen”.

Wahlen Sie den Speicherort auf der Festplatte aus, an dem die Mediendateien abgelegt
werden sollen. Wéhlen Sie ein Volume oder einen Ordner und klicken Sie auf ,Auswahlen”.
Im Fenster,Systemeinstellungen” kdnnen Sie zwar viele weitere angepasste Einstellungen
angeben, klicken Sie jetzt aber einfach auf,OK", um den Speicherort festzulegen.

Wichtig: Verwenden Sie als Speicherort keinen Speicherort auf der Festplatte innerhalb
eines Ordners auf dem Arbeitsvolume, der bereits verwendet wird. Dies kann spater zu
Unklarheiten dartber fiihren, wo lhre Mediendateien abgelegt sind.

Verbinden Ihres Camcorders oder Videogerdts mit dem Computer und Kopieren
lhres Materials:

Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie mit Camcorder, Videogerat, Flash-Speicherkarte,
P2-Karte oder einem anderen Gerat erhalten haben, um das Gerat an den Computer
oder ein Kartenlesegerat anzuschliefen. (Einige dateibasierte Camcorder nehmen
Dateien moglicherweise direkt auf Festplatten auf. In diesem Fall verbinden Sie die
Festplatte einfach wie jede andere Festplatte mit Ihrem Computer.)

Befolgen Sie die mit Ihrem Gerét gelieferten Anleitungen, um lhr Material auf den
Computer zu Ubertragen. Sie kénnen in der Regel nur Ordner von lhrem Gerat auf den
Computer kopieren und keine einzelnen Dateien aus einem Ordner. Nachdem der Ordner
mit Ihrem Material auf die Festplatte des Computers tibertragen wurde, kann Final Cut Pro
darauf zugreifen.
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Zum Ausprobieren

Auswaéhlen eines Log-Bins:

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Bin”, um ein neues Bin zum Ablegen von Clips zu erstel-
len. Benennen Sie das Bin ggf. um. Wahlen Sie das Bin aus und wahlen Sie Ablage” >
,Log-Bin festlegen”.

Offnen des Fensters,,Loggen und Ubertragen™:
Wibhlen Sie,Ablage” > ,Loggen und Ubertragen”.

Aktivieren eines Volumes:

Klicken Sie im Bereich ,Ubersicht” des Fensters,Loggen und Ubertragen” auf die Taste
,Volume hinzufligen”. Wéhlen Sie ein beliebiges Volume aus, auf dem sich Material
befindet, das Sie tibertragen méchten. Klicken Sie dann auf,Offnen”.

Taste,Volume hinzufiigen” | Suchfeld

Klicken Sie auf eine Datei,
um sie zum Loggen und
Ubertragen auszuwahlen.
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Suchen von Dateien auf aktivierten Volumes:
Klicken Sie im Bereich ,Ubersicht” auf eine Datei, um sie zum Loggen und Ubertragen
auszuwdhlen.

Klicken Sie auf einen Spaltentitel im Bereich ,Ubersicht”, um die Dateien nach dieser
Kategorie in auf- oder absteigender Reihenfolge zu sortieren.

Geben Sie einen Dateinamen in ein Suchfeld ein, um Dateien mit diesem Namen zu
suchen.

Anzeigen einer Vorschau von Material:

Wihlen Sie eine Datei im Bereich ,,Ubersicht” aus. Spielen Sie das Material mit-

hilfe der Transportsteuerungen im Vorschaubereich ab und prifen Sie es. Die
Transportsteuerungen funktionieren dhnlich wie die entsprechenden Steuerelemente,
die Sie bereits im Fenster,,Viewer” und,,Canvas” verwendet haben. Sie kdnnen auch
die Tasten,J*,,K” und,L" driicken, um das Material zurlickzuspulen, anzuhalten und
abzuspielen.
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Clipname

Transportsteuerungen

Taste,Out-Punkt”

Taste,,In-Punkt”

Festlegen ungefahrer In- und Out-Punkte fiir einen Clip:

= Verwenden Sie die Transportsteuerungen, um zum Anfang eines Medienabschnitts zu
wechseln, der Uibertragen werden soll. Klicken Sie auf die Taste ,In-Punkt”, um einen
In-Punkt zu setzen und damit den Anfang des Clips ungeféhr zu kennzeichnen. Spielen
Sie das Video ab, bis Sie das Ende des Materials erreicht haben, das Sie Gbertragen
mochten. Klicken Sie auf die Taste,Out-Punkt”, um den ungefdhren Out-Punkt des Clips
zu setzen.
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Loggen eines Clips:

= Geben Sie nach Belieben einen Bandnamen oder eine Bandnummer in das Feld ,Band”
ein. Final Cut Pro fligt den Ordnernamen des aktivierten Volumes automatisch als
Bandnamen hinzu.

Sie kénnen die Log-Infor-
mationen um eins erhéhen,
S S L indem Sie auf die Taste mit
T —— a =) dem Filmtafelsymbol neben
einem Log-Feld klicken.

— e g

- [(=

Sie kdnnen zuvor verwendete
Log-Informationen aus dem
Einblendmend flr automatisches
Fallen schnell auswahlen.

= Geben Sie einen kurzen, beschreibenden Clipnamen in das Feld,Clip-Name” ein.
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= Geben Sie Angaben zu Szene, Einstellung und Kameraperspektive in die Felder ,Szene”,
,Einstellung” und ,Kamera” ein.

= Geben Sie im Feld,Log-Notiz" nach Belieben Informationen zum Inhalt des Clips an.
Haben Sie vor, den Clip in Ihrem Film zu verwenden, markieren Sie das Feld ,OK".

Hinzufiigen eines Clips zur Ubertragungsliste:

= Nachdem Sie Ihre Log-Infos eingegeben und In- und Out-Punkte fiir den Clip festgelegt
haben, klicken Sie auf die Taste,Clip vormerken”, damit Final Cut Pro den Clip in die
Ubertragungsliste bewegt und mit der Ubertragung der Datei beginnt.

Klicken Sie auf diese Taste,
um das aktuelle Log-Bin im
Fenster,Browser” zu 6ffnen. | Statusbalken

Taste zum Anhalten

Regler fir die MiniaturbildgréRe

Nachdem die Datei Gbertragen wurde, wird der neue Clip im Fenster,Browser”
angezeigt.
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Loggen weiterer Clips ohne sofortiges Ubertragen:

Wiahlen Sie einen Clip im Bereich ,Ubersicht” des Fensters,Loggen und Ubertragen”
aus. Legen Sie dann In- und Out-Punkte fest und geben Sie die Log-Infos fiir den Clip
ein. Klicken Sie auf die Taste mit dem Filmtafelsymbol neben einem Log-Feld, um die
zuvor eingegebenen Informationen um eins zu erhohen.

Wahlen Sie andere Clips im Bereich,,Ubersicht” aus. Legen Sie In- und Out-Punkte fest
und fligen Sie Log-Infos fiir diese Clips hinzu.

Wenn Sie Ihre geloggten Clips schlief3lich Gbertragen mochten, wéhlen Sie sie im
Bereich,,Ubersicht” aus und bewegen Sie sie in die Ubertragungsliste oder klicken Sie
auf die Taste,Clip vormerken”.

Wenn Sie Standbilder oder Audiodateien importieren méchten, lesen Sie im nachsten
Abschnitt,,Ubung: Importieren von Standbildern und anderen Medien” weiter.

Kapitel 2 Importieren von Medien in lhr Videoschnittsystem

51



52

Ubung: Importieren von Standbildern und anderen Medien
Sie konnen Standbilder und Grafikdateien in Ihre Projekte importieren und sie in Ihrer
Sequenz im Fenster,Timeline” platzieren. Sie konnen auch Audiodateien wie CD-Titel,
Stimmaufnahmen oder Audioeffekte importieren und diese Clips in den Audiospuren
des Fensters, Timeline” platzieren. Final Cut Pro kann viele gangige Dateiformate im-
portieren (eine vollstandige Liste finden Sie im Final Cut Pro 7-Benutzerhandbuch). Am
einfachsten prifen Sie jedoch, ob Sie einen bestimmten Dateityp in Ihrem Projekt ver-
wenden kdnnen, indem Sie versuchen, die Datei zu importieren. Wenn Sie Standbilder
oder Audiodateien griffbereit haben, konnen Sie jetzt damit experimentieren, sie zu
importieren.

Wichtig: Bertcksichtigen Sie bei der Verwendung von Standbildern, Grafikdateien und
Audiodateien in lhren Projekten alle geltenden Urheberrechte.

Vorbereitende Schritte

Vorbereiten des Imports eines Standbilds:

Speichern oder suchen Sie Standbilder, die Sie importieren mochten (etwa Fotos)

auf lhrem Computer. Sie kénnen Bilder beispielsweise direkt aus Ihrem Ordner,,Bilder”
importieren.

Vorbereiten des Imports einer Audiodatei:

Legen Sie eine Audiodatei, etwa eine Audioeffekt- oder Musikdatei, auf lhrem
Computer ab. Legen Sie falls gewtinscht eine Musik-CD in lhr CD-Laufwerk ein. Wenn
die CD auf dem Schreibtisch geéffnet wird, bewegen Sie einen Titel in lhren Ordner
,Musik” (oder in einen beliebigen anderen Ordner).
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Zum Ausprobieren

Importieren von Standbildern in ein Projekt:

Wahlen Sie,Ablage” > ,Importieren” > ,Dateien”. Wahlen Sie die Standbilddateien aus,
die Sie importieren mochten, und klicken Sie auf,Auswahlen”. Die Standbilder werden
im Bereich ,Ubersicht” als Clips angezeigt. Experimentieren Sie mit einem Standbildclip
und bewegen Sie ihn in das Fenster,Viewer”, andern Sie ggf. die In- und Out-Punkte
und schneiden Sie das Bild dann in lhre Sequenz im Fenster,Timeline”. Sie kénnen den
Standbildclip wie einen Videoclip im Fenster,Timeline” bearbeiten und dndern.

Standbildclip

EBEDOOD

Standbildclip im
Fenster,Viewer”
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Importieren von Audiodateien in ein Projekt:

Wahlen Sie,Ablage” > ,Importieren” > ,Dateien”. Wéhlen Sie die Audiodateien aus, die
Sie importieren mochten, und klicken Sie auf,Auswdhlen”. Die Audiodateien werden
im Fenster,,Browser” als Clips mit einem Lautsprechersymbol angezeigt. Mochten Sie
einen Audioclip im Fenster,Timeline” platzieren, bewegen Sie ihn aus dem Fenster
,Browser” nach unten in die Audiospuren im Fenster,Timeline”. Probieren Sie aus, den
Audioclip mit denselben Methoden wie Videoclips zu bearbeiten.

Final Cut Pro kann zwar keine MP3- oder MP4-Audiodateien direkt aus Ihrer iTunes-
Mediathek importieren, Sie kénnen aber Audiodateien als AIFF-Dateien aus iTunes
exportieren und sie in Final Cut Pro importieren.

+— Bewegen Sie den
Audioclip...

EEECEDDOE

..in die Sequenz
in der Timeline.
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Informationen zum Einlesen von Medien und Einrichten

von Projekten

Wenn Sie Material von einem Camcorder aufnehmen oder tbertragen, werden die
Mediendateien auf Ihrem Arbeitsvolume gespeichert. Beim Arbeitsvolume handelt

es sich um einen Speicherort auf der Festplatte, den Sie in Final Cut Pro auswahlen.
Final Cut Pro ldsst sich so konfigurieren, dass verschiedene Arten von Mediendateien
an verschiedenen Speicherorten abgelegt werden. Sie konnen beispielsweise festle-
gen, dass Final Cut Pro Audiomediendateien an einem anderen Speicherort ablegt als
Videomediendateien. Da Mediendateien relativ viel Speicherplatz benétigen, kénnen
Sie mehrere Festplatten als Arbeitsvolumes fir Ihre Medien zuweisen.

Durch die Auswahl einer einfachen Konfiguration kann Final Cut Pro passend zu den
Einstellungen Ihres Camcorders und zum Videoformat konfiguriert werden. Das stellt
einen ersten wichtigen Schritt beim Einrichten eines neues Projekts dar. Mit einer ein-
fachen Konfiguration werden die Aufnahmeeinstellungen von Final Cut Pro definiert
und die Sequenzeinstellungen konfiguriert, sodass Sie lhr Material abspielen und bear-
beiten kdnnen. AuBerdem legt die einfache Konfiguration Ausgabeeinstellung fur die
Ausgabe des fertigen Videos auf Band oder in ein anderes Medienformat fest.

Sie konnen Clips mit unterschiedlichen Videoformaten im Fenster, Timeline” platzieren.
Auch wenn die Mehrheit Ihrer Clips im DV-Format vorliegt, kdnnen Sie beispielsweise
auch DVCPRO 50- oder HD-Clips in dieselbe Sequenz bewegen. Kann Final Cut Pro
einen Clip nicht in Echtzeit abspielen, ohne Bilder auszulassen, wird tiber dem Clip im
Fenster,Timeline” ein roter Balken angezeigt. Dieser rote Balken weist darauf hin, dass
der Clip gerendert werden muss, um korrekt wiedergegeben zu werden. Sie kdnnen
den Clip auswahlen und einen entsprechenden Befehl verwenden, damit Final Cut Pro
diesen Clip rendert.
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Final Cut Pro verarbeitet den Clip dann so, dass er mit der aktuellen Sequenz wieder-
gegeben werden kann, und legt die gerenderten Dateien auf Ihrem Arbeitsvolume
ab. Der Nachteil hierbei ist, dass das Rendern dieser Clips einen zusétzlichen Schritt im
Schnittprozess verlangt. Andern Sie beispielsweise einen gerenderten Clip, miissen Sie
ihn u. U. erneut rendern.

Durch Auswahl einer einfachen Konfiguration, die dem Grof3teil Ihres Videomaterials
entspricht, konnen Sie das Rendern fiir die Mehrheit Ihrer Clips umgehen. Allerdings
lasst es sich nicht immer vermeiden, Clips zu rendern. Wenn Sie beispielsweise einen
Clip mit einem Titel Gberlagern, muss Final Cut Pro die Clips rendern, damit sie wie beab-
sichtigt angezeigt werden. Die Auswahl der passenden einfachen Konfiguration fir Ihr
Videomaterial ist nicht nur beim Einlesen wichtig, sondern auch zur Vereinfachung des
Schnittprozesses.

Sie verwenden das Fenster,Loggen und Aufnehmen”, um bandbasiertes Material direkt
von einem Camcorder oder einem anderen Gerat wie einem Videogerat aufzunehmen.
Im Fenster,Loggen und Aufnehmen” kdnnen Sie eine Vorschau der Medien auf Band
ansehen, sie loggen und ungefdhre In- und Out-Punkte festlegen. AnschlieBend neh-
men Sie das Material auf, um es als Mediendateien auf lhrer Festplatte zu speichern. Bei
einem Online-Clip handelt es sich um einen Clip, dessen Medien aufgenommen wurden
und der verwendet werden kann. Haben Sie die Medien nur geloggt, aber noch nicht
aufgenommen, gilt der Clip als offline und kann noch nicht geschnitten werden. Clips
kénnen auch zu Offline-Clips werden, wenn sie an andere Speicherort bewegt oder um-
benannt werden und Final Cut Pro sie nicht mehr finden kann. Final Cut Pro stellt leis-
tungsstarke Funktionen zum Suchen und erneuten Verbinden von Offline-Clips bereit.
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Sie verwenden das Fenster,Loggen und Ubertragen”, um Material von Camcordern zu
Ubertragen, die dateibasierte Medien aufnehmen. Sie kénnen die Dateien direkt von
einem Camcorder, einer Festplatte oder einem anderen Gerat wie einer P2-Karte Uber-
tragen. Im Fenster,Loggen und Ubertragen” kénnen Sie eine Vorschau der digitalen
Mediendateien ansehen, sie loggen und In- und Out-Punkte festlegen. AnschlieBend
kénnen Sie sie zur Ubertragungsliste im Fenster,Loggen und Ubertragen” hinzufiigen,
um sie auf lhre Festplatte zu Ubertragen.

Wichtige Begriffe

Loggen: Durch das Loggen von Material konnen Sie Informationen Gber einen

Clip aufzeichnen, die Ihnen spater dabei helfen, den Clip zu identifizieren. Mithilfe
des Fensters,Loggen und Aufnehmen” oder,Loggen und Ubertragen” kénnen Sie
Informationen Uber den Clip, u. a. Bandname, Clipname oder Beschreibung, und wei-
tere Informationen wie Shot- oder Einstellungsnummer, Notizen und mehr aufneh-
men. Sie kdnnen auch ungefahre In- und Out-Punkte fuir den Clip festlegen, die Sie
spater beim Videoschnitt prazise anpassen konnen.

Einlesen: Einlesen bezeichnet den Vorgang, Medien fir lhr Final Cut Pro-System zur
Verfligung zu stellen. Zum Einlesen gehort die Aufnahme bandbasierten Materials,
die Ubertragung dateibasierten Materials und der Import von Dateien wie Audio-
oder Grafikdateien in Final Cut Pro.

Aufnehmen: Wenn Sie auf eine Aufnahmetaste im Fenster,Loggen und Aufnehmen”
klicken, greift Final Cut Pro auf Ihr Videoband zu und nimmt die bandbasierten
Medien auf lhrem Computer auf. Die Mediendateien werden auf dem Arbeitsvolume
abgelegt und ein entsprechender Clip wird im Fenster,,Browser” angezeigt.
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Ubertragen: Wenn Sie dateibasierte Medien in die Ubertragungsliste im Fenster
,Loggen und Ubertragen” bewegen, greift Final Cut Pro auf Ihre dateibasierten
Medien zu und Ubertragt diese auf lhren Computer. Die Mediendateien werden auf
dem Arbeitsvolume abgelegt und ein entsprechender Clip wird im Fenster ,,Browser”
angezeigt.

Importieren: \Wenn Sie eine Datei auf lhrem Computer in Final Cut Pro importieren,
greift Final Cut Pro auf die Mediendatei auf dem Computer zu und im Fenster
,Browser” wird ein entsprechender Clip angezeigt.

Direktaufnahme: Mit der Direktaufnahme wird |hr bandbasiertes Material ab einem
beliebigen Punkt auf dem Band automatisch aufgenommen. Die Aufnahme lauft bis
zum Ende des Bands oder bis Sie die Aufnahme durch Driicken der Taste ,esc” been-
den. Das aufgenommene Material wird als ein einziger Clip gespeichert. AnschlieBend
konnen Sie den Clip mithilfe von Final Cut Pro-Befehlen und -Schnittfunktionen in
kleinere Subclips unterteilen. Somit mussen Sie bei Verwendung der Direktaufnahme
nicht mehr viele einzelne Clips als Vorschau ansehen und loggen.

Stapelaufnahme: Nachdem Sie eine Reihe von Clips aus Ihren Medien geloggt haben,
kann Final Cut Pro lhr Band durchsuchen und die Mediendateien nacheinander auf
der Festplatte des Computers aufnehmen. Die Stapelaufnahme von Clips stellt eine
effiziente Alternative zum Loggen und Aufnehmen einzelner Clips dar.

Als nachstes erfahren Sie, wie Sie das Fenster,Viewer” verwenden und lernen weitere
Funktionen in diesem Fenster kennen.
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Vorbereiten von Clips im
Fenster ,Viewer”

Im Fenster ,Viewer” kdnnen Sie einzelne Clips lhrer
Projekte auf effiziente Weise priifen und bearbeiten.

In diesem Kapitel werden Sie einige wichtige Funktionen des Fensters ,Viewer”
kennenlernen.

Ubung: Experimentieren mit dem Fenster,Viewer”

Im Fenster,Viewer” arbeiten Sie mit einzelnen Clips. Hier konnen Sie das Aussehen
Ihrer Clips auf dem Bildschirm auf komfortable Weise festlegen und anpassen. Dariiber
hinaus kénnen Sie die Darstellung lhrer Clips im Fenster ,Viewer” an lhre individuelle
Arbeitsweise anpassen.
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Vorbereitende Schritte
1 Klicken Sie im Fenster,,Browser” auf den Titel des Projekts, in dem sich lhre Beispielclips
befinden. Bewegen Sie einen Clip aus dem Fenster,,Browser” in das Fenster,Viewer".

Einblendmen,,Anzeige”

— Titelleiste im Fenster,Viewer”
%[ coaoe] 2 Feld,Aktueller Timecode”
Einblendmenti, Zoom”

= . Steuerelement fur die
2000 = GréBendnderung

Tasten ,In-Punkt” und
,Out-Punkt”

2 Legen Sie mithilfe der Tasten ,In-Punkt” und,Out-Punkt” den In- und den Out-Punkt fuir
den Clip fest.

In der Abbildung oben sehen Sie die Komponenten des Fensters,Viewer”, die Sie als
Néchstes ausprobieren werden.
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Zum Ausprobieren

Andern der Position des Fensters,Viewer":

Bewegen Sie die Titelleiste des Fensters,Viewer”, um das Fenster an eine andere
Position auf dem Bildschirm zu verschieben.

Andern der GréBe des Fensters,Viewer":
Bewegen Sie das Steuerelement fiir die GroBenanderung rechts unten im Fenster
,Viewer”, um die Fenstergroe zu éndern.

Offnen mehrerer Clips (jeweils in einem separaten Fenster ,Viewer"):
Waéhlen Sie einen weiteren Clip im Fenster ,Browser” aus.

Wahlen Sie,Anzeigen” > ,Clip in neuem Fenster 6ffnen”.
Sie kdnnen diesen Befehl auch verwenden, um Clips im Fenster,Timeline” in einem
separaten Fenster zu 6ffnen.

Wahlen Sie einen Clip im Fenster,Timeline” aus und anschlieBend ,Anzeigen” >, Clip in
neuem Fenster 6ffnen”.

SchlieBBen des Fensters ,Viewer":

Klicken Sie auf das SchlieBfeld oben links im Fenster,Viewer”. SchlieBen Sie alle
geoffneten Fenster,Viewer” bis auf eines. Wahlen Sie ,Fenster” >,Anordnen”
>,Standard”, um das Fenster ,Viewer” wieder als Teil der standardméBigen
Fensteranordnung anzuzeigen.
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Einblenden des Titelbereichsrahmens:

Wiahlen Sie zuerst,Uberlagerungen anzeigen” und anschlieBend , Titelbereichsrahmen*
aus dem Einblendment,,Anzeige” aus. Die blauen Linien, die auf dem Clip eingeblendet
werden, zeigen die standardmafBigen Begrenzungen des Anzeigebereichs und geben
an, innerhalb welchen Bereichs Sie Titel platzieren kénnen, damit diese auf den meisten
Monitoren und Bildschirmen vollstandig sichtbar sind und nicht abgeschnitten werden.

Anzeigen von Timecode-Uberlagerungen:

Wahlen Sie, Timecode-Uberlagerungen anzeigen” aus dem Einblendmenti, Anzeige”
aus. Andern Sie den In- und Out-Punkt, um zu sehen, wie sich die Timecode-
Uberlagerungen dndern.

Deaktivieren der Anzeige der Uberlagerungen:
Wiahlen Sie erneut,Uberlagerungen anzeigen” aus dem Einblendmenti, Anzeige” aus,
um die Anzeige von Uberlagerungen wieder zu deaktivieren.

Offnen des Timecode-Viewer:

Wahlen Sie ,Werkzeuge” >, Timecode-Viewer”, um den Timecode-Viewer zu 6ffnen.
Spielen Sie den Clip im Fenster,Viewer” ab, um zu sehen, wie sich der Timecode-Viewer
verandert. Wahlen Sie ,Werkzeuge” >, Timecode-Viewer” erneut aus, um den Timecode-
Viewer wieder auszublenden.

Platzieren der Abspielposition an einem In-Punkt, an einem Out-Punkt oder am
Medien-Ende des Clips:

Driicken Sie die Aufwarts- bzw. Abwadrtspfeiltaste, um die Abspielposition innerhalb des
Clips vorwarts oder rlickwarts zu bewegen.
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Platzieren der Abspielposition an einem bestimmten Bild innerhalb eines Clips
mithilfe eines Timecode-Werts:

Geben Sie im Feld ,Aktueller Timecode” einen Timecode-Wert ein, der einer
bestimmten Stelle innerhalb des Clips entspricht. Verwenden Sie fiir den Timecode
das Format 00:00:00:00 (Stunden: Minuten: Sekunden: Bilder). Sie kdnnen auch nur
einen Wert fur die Sekunden und die Bilder (Frames) eingeben. Fir das Bild mit dem
Timecode 3 Sekunden und vier Bilder wiirden Sie beispielsweise ,03:04" eingeben und
die Eingabetaste dricken. (Final Cut Pro nimmt fur die Stunden und Minuten jeweils
den Wert 00 an.) Experimentieren Sie mit verschiedenen Timecode-Werten, um sich
mit der Funktionsweise vertraut zu machen.

(551 00:0004:17| (5087 CRLY) LL17 €73 [ 01:000209) Feld ,Aktueller Timecode”

Andern der Clipdauer durch Eingeben der Dauer als Timecode-Wert:

Geben Sie einen Timecode-Wert ein, um die Lange des Clips anzugeben. Soll der Clip
eine Lange von 3 Sekunden und vier Bildern haben, wiirden Sie beispielsweise ,03:04"
eingeben und die Eingabetaste driicken. (Final Cut Pro nimmt fur die Stunden und
Minuten jeweils den Wert 00 an.) Der Out-Punkt des Clips andert sich entsprechend der
eingegebenen Cliplange. Durch Driicken der Tastenkombination ,Befehl-Z* kénnen Sie
die Anderung riickgdngig machen.

Vi - lip 1 in Unl

®1 00:00:04:17| (S0KT) (BT (L1 €73 | 01000209

Feld, Timecode-Dauer”
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Hinzufiigen von Markern, um bestimmte Punkte innerhalb eines Clips zu markieren:
Platzieren Sie die Abspielposition im Fenster,Viewer” an der Stelle, an der ein Marker
eingefligt werden soll, und klicken Sie auf die Taste ,Marker hinzuftigen”. Fiigen Sie
mehrere Marker ein, um bestimmte Stellen innerhalb des Clips zu markieren.

Taste ,Marker hinzuftigen”

Navigieren zwischen den Markern:

Dricken Sie die Tastenkombination ,Umschalt-Aufwartspfeil”, um die Abspielposition
zum vorherigen Marker zu bewegen.

Dricken Sie die Tastenkombination ,Umschalt-Abwartspfeil”, um die Abspielposition
zum ndchsten Marker zu bewegen.

Loschen von Markern:

Platzieren Sie die Abspielposition auf einem Marker und wahlen Sie ,Markieren” >
,Marker” > ,Loschen”. Probieren Sie das Hinzufligen und Loschen weiterer Marker
aus. Wahlen Sie ,Markieren” > ,Marker” > ,Alle [6schen”, um alle Marker zu l6schen,
nachdem Sie sich mit dem Hinzufiigen und Léschen von Markern vertraut gemacht

haben.
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Ubung: Andern von Clips im Fenster,Viewer"

Nachdem Sie einen Clip im Fenster,Viewer getffnet haben, kénnen Sie ihn an eine
andere Stelle auf dem Bildschirm bewegen, vergroBern, verkleinern oder drehen, um
den Clip in einem anderen Winkel anzuzeigen. Fiir diese Art von Anderungen wechseln
Sie in den Drahtmodellmodus.

Vorbereitende Schritte

Klicken Sie im Fenster,,Timeline” gegebenenfalls auf den Titel ,Scene 2“, um die
Sequenz mit Ihrem Beispielmaterial zu 6ffnen.

Waéhlen Sie im Fenster,Timeline” einen Clip durch Doppelklicken aus, um ihn im
Fenster,Viewer"” zu 6ffnen.

Wahlen Sie einen Zoomfaktor von 25 % aus dem Einblendmenti ,Zoom” aus, um den
Clip so zu verkleinern, dass er kleiner ist als der im Fenster ,Viewer” gezeigte.

Zum Ausprobieren
Anzeigen eines Clips im Drahtmodellmodus:

= \Wadhlen Sie die Option,Bild + Drahtmodell” aus dem Einblendmeni,Anzeige” im

Fenster,Viewer” aus. Das Bild wird mit diagonalen Linien und Aktivpunkten an den
Ecken angezeigt.

Tes Projekt 1

¢ Bl 00
Bild + Drahtmodell
Drahtmodell
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Wichtig: In Abhédngigkeit von der Verarbeitungsleistung Ihres Computers ist

Final Cut Pro in der Lage, Ihre Anderungen sofort abzuspielen. In einigen Fallen wird
jedoch im Fenster,Timeline” eine rote Linie angezeigt, oder es wird im Fenster,,Viewer
bzw.,Canvas” eine Meldung eingeblendet, die darauf hinweist, dass Final Cut Pro die
Anderungen ohne Rendern nicht wiedergeben kann. Wird eine rote Linie angezeigt,
sollten Sie die Tastenkombination,Wahl-R” driicken, um die Anderungen zu rendern.

“"

Andern der Clipposition:

Platzieren Sie den Zeiger tiber dem Bild im Fenster ,Viewer” und bewegen Sie das
Bild nach links oder rechts an eine andere Position. Spielen Sie den Clip ab, um die
Auswirkungen der Positionsanderung zu sehen.

VergroBern oder Verkleinern der Clipanzeige auf dem Bildschirm:

Bewegen Sie einen Eckpunkt des Clips, um ihn zu vergréBern oder zu verkleinern.
Durch das Andern der GréBe wird ein bestimmter Ausschnitt des Clips vergréBert
bzw. verkleinert. Andern Sie die Position des Clips, um den Bildausschnitt anzupassen.
Spielen Sie den Clip ab, um die Auswirkungen Ihrer Anderungen zu sehen.
Experimentieren Sie mit dem VergroBern und Verkleinern von Clips und mit dem
Andern der Anzeigeposition.

Drehen eines Clips um einen bestimmten Winkel:

Bewegen Sie den Zeiger auf die blaue Linie in der Ecke eines Clips, bis ein gebogener
Zeiger angezeigt wird. Bewegen Sie nun die Ecke des Clips, um den Clip zu drehen.
Experimentieren Sie mit dem Drehen des Clips und dem Andern der Clipposition, um
die Anzeige auf dem Bildschirm zu @ndern.
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Ubung: Erstellen eines Titelclips

Sie konnen bei Bedarf in Ihrem Film Titel anzeigen, indem Sie die Clips mit diesen Titeln
Uberlagern. Fur die Titel stehen zahlreiche Schriften, SchriftgréBen und Schriftstile
sowie Farben und andere Anzeigeoptionen zur Verfiigung.

Zum Ausprobieren
Erstellen eines Titelclips im Fenster ,Viewer":
Wahlen Sie, Text” >, Text” aus dem Einblendmeni ,Generator” aus.

13

Einblendmenii,,Generator”

Im Fenster,Viewer” wird ein Beispieltext angezeigt. Sie kénnen den Text mithilfe der
Steuerelemente fiir den Titeltext dndern.

Experimentieren mit den Steuerelementen fur Titeltext:
Klicken Sie im Fenster ,Viewer” auf den Titel ,Einstellungen”, um die Steuerelemente fur
den Titeltext anzuzeigen.

Wahlen Sie den Beispieltext im Feld , Text” aus und geben Sie einen beliebigen Text ein.
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= Waihlen Sie eine Schrift aus dem Einblendmen, Schrift” aus.

Stellen Sie mithilfe der Steuerelemente fiir,GroRe” die gewiinschte Schriftgré3e ein.

= Wahlen Sie durch Doppelklicken auf die Pipette eine Textfarbe aus. Wahlen Sie im

daraufhin angezeigten Farbrad die gewtinschte Farbe aus und klicken Sie anschlieBend
auf,OK". Klicken Sie auf den Titel,,Video”, um den Beispieltext auf dem Bildschirm
anzuzeigen.

Ausrichtung | [ |-
Textfarbe » @ © @ |-
= Feld fir die Textfarbe

Legen Sie im Feld , Timecode-Dauer” oben links im Fenster,Viewer” fest, dass der
Titelclip 3 Sekunden dauern soll.

Einfligen eines Titelclips in lhre Sequenz:

Klicken Sie auf das Fenster,Timeline” und dricken Sie die Taste,,Anfang”, um die
Abspielposition an den Anfang der Sequenz zu bewegen. Bewegen Sie den Titelclip
aus dem Fenster,Viewer” in den Bereich ,Einfligen” der Schnitttberlagerung im Fenster
,Canvas". Sollten sich in Ihrer Sequenz Liicken (Gaps) befinden, [6schen Sie diese, indem
Sie jede einzelne Luicke durch Klicken auswahlen und anschlieBend die Riickschritttaste
dricken. Driicken Sie die Taste,,Anfang” und spielen Sie die Sequenz ab, um den neuen
Titel zu sehen.

Hinweis: Wird im Fenster,,Timeline” eine rote Linie tber Clips in lhrer Sequenz
angezeigt, sollten Sie die Tastenkombination,,Wahl-R” driicken, um die Clips fir die
Wiedergabe

zu rendern.
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Andern der Titelposition:

1 Wahlen Sie den Titelclip im Fenster,Timeline” durch Doppelklicken aus, um ihn im
Fenster,Viewer” zu 6ffnen.

2 Bewegen Sie den Titeltext im Fenster,Viewer” an eine andere Position. Experimentieren
Sie mit dem Andern der Textposition. Sie kénnen auch die anderen Steuerelemente im
Bereich ,Einstellungen” ausprobieren und das Aussehen des Titels andern.

1
i o00003:00] (267 (WD) L33 £ [ 00005624

|
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Uberlagern eines Clips durch einen Titelclip:
1 Bewegen Sie den Titelclip im Fenster,Timeline” an den Filmanfang auf,Sample Clip 1.
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Platzieren Sie die Abspielposition tber der Liicke am Anfang des Films und wéhlen Sie
,Sequenz” >,Gap schlieen”.

Driicken Sie die Tastenkombination ,WahI-R”, um die Clips zu rendern (falls tiber den
Clips eine rote Linie angezeigt wird).

Spielen Sie den Film ab, um zu prifen, wie der Uberlagernde Titel aussieht.

Anpassen der Titelposition an den Hintergrundclip:

Platzieren Sie im Fenster,Timeline” die Abspielposition im Titelclip, damit Sie den Titel
im Fenster,Canvas” sehen kdnnen.

Wahlen Sie den tiberlagernden Titelclip im Fenster,Timeline” durch Doppelklicken aus,
um ihn im Fenster ,Viewer” zu 6ffnen.

Bewegen Sie den Text im Fenster,Viewer” an eine Position, an der der Titel vor dem
verwendeten Hintergrundclip gut aussieht. Mithilfe des Bereichs ,Einstellungen”
kénnen Sie gegebenenfalls weitere Anderungen vornehmen.

Klicken Sie auf das Fenster,Timeline”, um es zum aktiven Fenster zu machen. Driicken
Sie anschlieBend die Tastenkombination ,Wahl-R”, um den Clip gegebenenfalls zu
rendern.

Spielen Sie den Film ab, um die vorgenommenen Anderungen zu sehen.
Paralleles Anordnen von Titel und Clip:
Bewegen Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” zum Titelclip.

Wahlen Sie im Fenster,Timeline” den Beispielclip,Sample Clip 1“ (dies ist der
Hintergrundclip) durch Doppelklicken aus, damit er im Fenster,Viewer” ge6ffnet wird.

Bewegen Sie die Ecke von,Sample Clip 1“, um die ClipgréBe so zu verringern, dass der
Clip kleiner ist als der Anzeigebereich (wie auf der folgenden Abbildung dargestellt).
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Bewegen Sie den Clip nach links oder rechts an eine andere Position, damit auf dem
Bildschirm ein leerer Bereich zur Verfligung steht.

Wahlen Sie den Uberlagernden Titelclip im Fenster, Timeline” durch Doppelklicken aus,
um ihn im Fenster ,Viewer” zu 6ffnen.

Bewegen Sie den Text im Fenster,Viewer” an eine geeignete Position neben den
Hintergrundclip. Passen Sie die Textgréf3e an den im Anzeigebereich verfligbaren

Platz an.

Driicken Sie die Tastenkombination ,Wahl-R", um die gednderten Clips zu rendern (falls
erforderlich).

Spielen Sie den Film im Fenster,Timeline” ab, um die Anderung am Titel zu sehen.
Experimentieren Sie mit dem Andern der Position und mit der Anderung der GréRe des
Titels und des Hintergrundclips.
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Ubung: Andern der Clips im Zeitverlauf

Die Anderungen, die Sie an den Clips und Titeln vorgenommen haben, kénnen auch
so definiert werden, dass sie im Zeitverlauf auftreten, also wahrend der Wiedergabe
des Films. Es ware beispielsweise denkbar, dass sich ein Clip tiber den Bildschirm
bewegt oder ein Titel eingeblendet und anschlieBend wieder ausgeblendet wird.
Mit Final Cut Pro kénnen Sie die unterschiedlichsten Anderungen im Zeitverlauf
vornehmen.

Sie definieren die Anderungen in einem Clip, indem Sie die Bilder angeben, bei denen
die Anderung auftreten soll. Diese Bilder werden Keyframes genannt. Sie setzen also
beispielsweise einen Keyframe, wenn der Bewegungseffekt in einem Clip beginnen soll,
und setzen einen zweiten Keyframe an der Stelle im Zeitverlauf, an der die Bewegung
enden soll. Sie werden nun einige Keyframes setzen, um sich mit deren Funktionsweise
vertraut zu machen.

Zum Ausprobieren

Setzen von Keyframes und Skalieren eines Clips:

Bewegen Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” ans Ende des Titelclips. Wahlen Sie
anschlieBend im Fenster,Timeline” den Beispielclip ,Sample Clip 1“ durch Doppelklicken
aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.

Platzieren Sie die
Abspielposition hier.
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2 Klicken Sie auf die Taste ,Bewegungs-Keyframe hinzufligen”. In diesem Fall markiert der

Keyframe die Stelle, an der die Clips ihre Groe andern.

Taste,Bewegungs-Keyframe hinzufuigen”

Das Drahtmodell und die Aktivpunkte des Clips im Fenster,Viewer” werden nun griin
angezeigt, um den neuen Keyframe zu kennzeichnen.

5[ ooovor7| gy GBI W) (] orovoszs)

3 Bewegen Sie die Abspielposition im Fenster ,Viewer” bis zu dem Bild, bei dem die
GroBenanderung enden soll. In unserem Beispiel wiirden Sie die Abspielposition etwa
bis zu der in der folgenden Abbildung zu sehenden Stelle bewegen. Bei diesem Bild
soll der Clip seine neue GroRe erreicht haben.
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Bewegen Sie die
Abspielposition etwa auf
diese Position.

4 Klicken Sie auf die Taste, ,Bewegungs-Keyframe hinzufligen”, um einen weiteren
Keyframe zu setzen.

5 Andern Sie die GréBe des Clips und seine Position so, dass er den normalen
Anzeigebereich vollstandig ausfillt.

6 Spielen Sie den Clip im Fenster,Viewer” ab, um die Gré8enanderung im Zeitverlauf
zu sehen.
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Navigieren zwischen den Keyframes im Fenster ,Viewer":

Ist das Fenster ,Viewer” aktiv, konnen Sie die Abspielposition durch Driicken der
Tastenkombination ,Umschalt-K” bzw.,Wahl-K” von einem Keyframe zum néchsten
bewegen. Mithilfe dieser Tastenkombinationen kénnen Sie Keyframes schnell finden
und die vorhandenen Keyframes nacheinander ansteuern.

Bewegen eines Clips im Zeitverlauf:
Bewegen Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” etwa in die Mitte des Titelclips.

Platzieren Sie die
Abspielposition hier.

Ly

2 Wahlen Sie den Titelclip durch Doppelklicken aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Taste,Bewegungs-Keyframe hinzufligen”, um einen Keyframe
hinzuzuftugen.

Driicken Sie die Abwartspfeiltaste, um die Abspielposition zum Out-Punkt des Titelclips
zu bewegen. An dieser Stelle soll die Bewegung des Texts enden.

Druicken Sie die Tastenkombination ,ctrl-K”, um einen weiteren Keyframe zu setzen.
Bewegen Sie den Titelclip tiber den Bildschirmhintergrund hinaus.

Kapitel 3 Vorbereiten von Clips im Fenster,Viewer”

75



76

6

~N

-

Bewegen Sie den Titelclip
aus dem Bildschirm heraus.

Dricken Sie die Aufwartspfeiltaste, um die Abspielposition an den Beginn des Clips

zu bewegen. Spielen Sie den Clip ab, um die Textbewegung im Zeitverlauf zu sehen.
Klicken Sie auf das Fenster,Timeline”, um es zum aktiven Fenster zu machen. Driicken
Sie die Tastenkombination ,Wahl-R”, um die gednderten Clips zu rendern (falls
erforderlich), und spielen Sie die Sequenz ab.

Driicken Sie im Fenster,Viewer” die Tastenkombination,Umschalt-K“ oder ,Wahl-K*, um
die Abspielposition vor- oder riickwérts zum letzten Keyframe zu bewegen. Andern

Sie nun die Position des Texts. Spielen Sie den Clip ab, um die Auswirkungen lhrer
Anderung zu sehen.

Drehen eines Clips im Zeitverlauf:

Driicken Sie die Tastenkombination,,Umschalt-K* bzw.,Wahl-K*, wenn der Titelclip im
Fenster,Viewer" getffnet ist und das Fenster,Viewer” das aktive Fenster ist, um die
Abspielposition zum letzten Keyframe zu bewegen. Dies ist der Keyframe, bei dem die
Textbewegung endet.
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2 Platzieren Sie den Zeiger des Werkzeugs ,Auswahl” Giber einer Ecke des Drahtmodells fir
den Titelclip. Sobald der Zeiger zu einem gebogenen Zeiger wird, kénnen Sie den Clip
bei gedriickter Maustaste in den gewtinschten Winkel drehen.

6806 VewerTextwonScene2 ]
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Bewegen Sie den Zeiger
bei gedriickter Maustaste,
um das Drahtmodell zu
drehen.

3 Klicken Sie auf das Fenster,Timeline”, um es zum aktiven Fenster zu machen. Driicken
Sie die Taste ,Anfang”, rendern Sie die Clips (falls erforderlich) und spielen Sie die
Sequenz ab, um die Drehbewegung des Clips im Zeitverlauf zu sehen.

4 Platzieren Sie nun die Abspielposition Uber dem letzten Keyframe und drehen Sie den
Clip in beliebigen Winkeln, um weiter mit dieser Funktion zu experimentieren. Spielen
Sie den Clip ab.
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Andern der Deckkraft eines Clips im Zeitverlauf:

Achten Sie darauf, dass der Titelclip im Fenster,Viewer” gedffnet ist, und klicken Sie
auf den Titel ,Bewegung”, um die Steuerelemente fur die Bewegungseinstellungen
anzuzeigen. Bewegen Sie die in der folgenden Abbildung gezeigte Ecke, um das
Fenster,Viewer” zu erweitern. Bei den nun angezeigten Optionen handelt es sich um
alle Parameter, mit denen die Art und Weise, wie ein Clip angezeigt wird, gedndert und
festgelegt werden kann.

—_

Bewegen Sie dieses
Element, um die
FenstergroBe zu andern.

2 Klicken Sie auf das Dreiecksymbol neben dem Parameter,Deckkraft”, geben Sie im Feld
,Deckkraft” den Wert,,0” (Null) ein und driicken Sie den Zeilenschalter, um den Text
transparent darzustellen. Klicken Sie im Fenster,Viewer” auf den Titel ,Video". Der Text
ist nun unsichtbar (Sie sehen nur noch das blaue Drahtmodell).
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Geben Sie hier,0” (Null) ein und
dricken Sie den Zeilenschalter.

| @ =)
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3 Klicken Sie wieder auf den Titel ,Bewegung”. Neben jedem Parameter befindet
sich ein Keyframe-Diagrammbereich, der die Dauer des Clips darstellt. Sie kdnnen
in diesem Keyframe-Diagrammbereich Keyframes hinzuftigen, um bestimmte
Parametereinstellungen im Zeitverlauf zu dndern.

4 Machen Sie das Fenster,Viewer” zum aktiven Fenster und driicken Sie die Taste
,Anfang”, um die Abspielposition im Keyframe-Diagrammbereich an den Anfang des
Clips zu bewegen. Klicken Sie anschlieBend auf die Keyframe-Taste fiir den Parameter
,Deckkraft”, um einen Keyframe hinzuzuftgen.

[ o | ® =y
\ Deckkraft |a~—~—-—~—-—~—>y73‘ a@®p

e

]— Keyframe-Diagrammbereich

Keyframe-Taste fiir Deckkraft

5 Driicken Sie die Rechtspfeiltaste 15 mal, um die Abspielposition 15 Bilder vorwarts zu
bewegen. An dieser Stelle soll der Text vollstandig sichtbar sein. Klicken Sie erneut
auf die Keyframe-Taste fuir den Parameter,Deckkraft”, um einen zweiten Keyframe
hinzuzufuigen. Bewegen Sie den Schieberegler fiir die Deckkraft auf den Wert 100.
Der Keyframe-Diagrammbereich musste nun ahnlich wie in der folgenden Abbildung
dargestellt aussehen:
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Die Deckkraft wird hier erhoht.

| ot | ® Eop 4
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Klicken Sie im Fenster ,Viewer” auf den Titel ,Video” und spielen Sie den Clip ab, um das
Einblenden des Texts im Zeitverlauf zu sehen.

Sie konnen auch festlegen, dass der Clip vollstandig ausgeblendet wird, indem Sie zwei
weitere Keyframes setzen.

Klicken Sie auf den Titel ,Bewegung” und anschlieBend auf den Keyframe-
Diagrammbereich, um die Abspielposition am Ende des Clips zu platzieren. Klicken Sie
anschlielend auf die Keyframe-Taste, um einen weiteren Keyframe zu setzen.

Flgen Sie hier einen Keyframe hinzu.

| ¥ beddrate

| |®
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Dricken Sie die Abwartspfeiltaste, um die Abspielposition ans Ende des Clips zu
bewegen, und setzen Sie einen weiteren Keyframe. Legen Sie fir die Deckkraft den
Wert, 0" (Null) fest. Der Keyframe-Diagrammbereich musste nun dhnlich wie in der
folgenden Abbildung aussehen:

| ¥ Dokt | @ map - Fugen Sie hier einen
T E o @ | : letzten Keyframe hinzu.

e

Wahlen Sie ,Fenster” >,Anordnen” >,Standard”, um die GroBe des Fensters
anzupassen.
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10 Driicken Sie die Tastenkombination ,WahI-R”, um die Clips zu rendern. Spielen Sie
anschlieBend die Sequenz im Fenster,,Timeline” ab, um zu sehen, wie der Text anhand
der von Ihnen gesetzten Keyframes eingeblendet und wieder ausgeblendet wird.
Experimentieren Sie noch weiter, indem Sie die Keyframes und die Einstellungen fir
den Parameter,Deckkraft” andern.

Bewegungsparameter

In der vorangegangenen kurzen Einfiihrung haben Sie einige der Anderungen
kennengelernt, die Sie im Fenster ,Viewer” vornehmen kénnen. Im Bereich ,Bewegung”
stehen lhnen jedoch noch zahlreiche weitere Optionen zur Verfligung.

sy [ 1moa1 | 4@
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Wenn Sie die Bewegungseinstellungen fir einen Clip anpassen, kdnnen Sie seine
geometrischen Eigenschaften nahezu beliebig andern und den Clip bewegen,
verkleinern, vergréB3ern, drehen oder verzerren. Sie konnen diese Optionen mithilfe
von Keyframes unabhangig voneinander im Zeitverlauf &ndern und auf diese Weise
professionelle Effekte erzeugen und eindrucksvolle Anpassungen an Ihren Clips
vornehmen.

In der Regel werden Keyframes paarweise gesetzt. Ein Keyframe wird als Ankerpunkt
am Anfang der Anderung gesetzt und ein weiterer Keyframe am Ende der Anderung
(hier wird der endgliltige Parameterwert angegeben).

Sie konnen Keyframes im Keyframe-Diagrammbereich hinzufiigen, indem Sie auf die
Keyframe-Taste fir den betreffenden Parameter klicken.

Keyframe-Navigationstasten
(o

Taste,Keyframe”

Befindet sich die Abspielposition momentan auf einem Keyframe, wird der Keyframe
entfernt, wenn Sie auf die Keyframe-Taste klicken. Mit den Pfeiltasten auf beiden Seiten
der Keyframe-Taste kann die Abspielposition vorwdrts bzw. riickwarts zum nachsten
Keyframe bewegt werden.
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Nach dem Hinzufiigen von Keyframes zu einem Clip werden diese im Keyframe-
Diagrammbereich in Form kleiner Rauten angezeigt, die die Position der Keyframes
markieren. Sie konnen diese Rauten an andere Positionen innerhalb des Keyframe-
Diagrammbereichs bewegen, um den Effekt zu éndern.

Beim Hinzuftigen von Keyframes bestimmt die Anzahl der Bilder zwischen zwei
Keyframes die Geschwindigkeit der Anderung. Je mehr Bilder also zwischen zwei
Keyframes liegen, desto langsamer erfolgt die Anderung. Keyframes, die im Abstand
weniger Bilder gesetzt werden, erzeugen schnelle Bewegungsanderungen.

Wichtige Begriffe

* Modus,Bild" Die Videoinhalte eines Clips werden wahrend der Wiedergabe im
Fenster,Viewer” angezeigt. Wahrend Sie an einem Clip arbeiten, kénnen Sie die
Anzeige so andern, dass der Clip vergroBert oder verkleinert dargestellt wird.

Modus ,Bild + Drahtmodell": Die Videoinhalte eines Clips werden im Fenster ,Viewer”
innerhalb eines Auswahlrahmens (Drahtmodell) mit Aktivpunkten angezeigt.

In diesem Anzeigemodus konnen Sie die Clipanzeige andern, den Clip an eine

neue Position bewegen oder drehen und sogar Keyframes hinzufligen und die

Clipparameter animieren.

Titelbereichsrahmen: In diesem Anzeigemodus im Fenster,Viewer” wird um
den Clip ein Titelbereichsrahmen angezeigt. Innerhalb dieses Rahmens sind
Titeleinblendungen auf einem gangigen Videomonitor auf jeden Fall sichtbar. Wenn

Sie Text innerhalb dieses Rahmens platzieren, kénnen Sie sicher sein, dass dieser Text

auf den meisten Monitoren vollstandig sichtbar ist.
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* Keyframe: Bei einem Keyframe handelt es sich um ein Bild innerhalb eines Clips, das
als Ankerpunkt markiert wurde, bei dem eine Anderung erfolgt. Wenn Sie an einem
Clip Anderungen im Zeitverlauf vornehmen méchten, fiigen Sie Keyframes hinzu, um
bestimmte Bilder zu markieren, bei denen die Anderung beginnen bzw. enden soll.

Bereich,,Bewegung": In diesem Bereich im Fenster ,Viewer” stehen Optionen zur
Anderung eines Clips zur Verfligung. Hier kénnen Sie unter anderem die exakte
Position fiir einen Clip festlegen, den Clip vergroBern oder verkleinern, drehen

oder seine Deckkraft &ndern. Im Bereich ,Bewegung” kdnnen Sie die gewlinschten
Anderungen mithilfe der Parametereinstellungen exakt festlegen (im Gegensatz zum
Anzeigemodus,,Bild + Drahtmodell”, in dem Sie den Clip manuell bewegen bzw.
andern).

Im ndchsten Kapitel erfahren Sie Naheres tGber das Anzeigen von Sequenzen im
Fenster,Canvas”.
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Arbeiten mit den Fenstern,Canvas”
und ,Timeline”

Mithilfe der Fenster,Canvas” und,Timeline” kdnnen Sie
die Sequenzen eines Projekts nach lhren Vorstellungen
zusammenstellen, indem Sie Clips hinzufiigen, entfernen,
neu anordnen oder trimmen.

Zundchst werden Sie mit den grundlegenden Videoschnittfunktionen des Fensters
,Canvas” arbeiten und anschlieBend mit den Clips einer Sequenz im Fenster,Timeline”
experimentieren.

Ubung: Arbeiten mit dem Fenster,,Canvas"

Wie Sie bereits wissen, wird im Fenster,Canvas” die Sequenz angezeigt, die im Fenster
,Timeline” gedffnet wurde. Im Fenster,,Canvas” kénnen Sie Clips in Ihre Sequenz
schneiden.

Vorbereitende Schritte

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Sequenz”, um eine neue Sequenz zu erstellen. Geben
Sie der Sequenz den Namen , Tracks” und driicken Sie den Zeilenschalter.

Durch Doppelklicken auf das Symbol der Sequenz ,Tracks” im Fenster ,Browser” konnen
Sie die neue (noch leere) Sequenz im Fenster, Timeline” 6ffnen.



In den nachfolgenden Ubungen kénnen Sie Ihre Clips mehrmals in das Fenster
,Timeline” bewegen, damit eine langere Sequenz entsteht, mit der experimentiert
werden kann. Sie kénnen auch die Beispielclips,Sample Clip 1“,,Sample Clip 2*,
,Sample Clip 3" und,Audio Clip 1” in das Fenster,Timeline” bewegen (wie in der
folgenden Abbildung dargestellt):

Bewegen Sie den Clip,,Audio Clip 1“ aus dem Fenster,Browser” unter den Clip,,Sample
Clip 1" im Fenster,,Timeline” und lassen Sie die Maustaste los, wenn ein nach unten
weisender Pfeil angezeigt wird. Final Cut Pro fiigt nun automatisch zwei Audiospuren
hinzu.
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Zum Ausprobieren

Andern der Fensteranordnung zur VergréBerung des Fensters,,Canvas":
= Waihlen Sie ,Fenster” >,Anordnen” > ,Zwei oben”.
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Anzeigen einer Sequenz im Modus,Bild + Drahtmodell":
= \Wahlen Sie im Fenster,Canvas” die Option ,Bild + Drahtmodell” aus dem Einblendment
,Anzeige” aus. Das Bild wird mit Aktivpunkten an den Ecken angezeigt. Sie konnen

die Anzeige des Clips verandern, indem Sie das Bild mithilfe der Aktivpunkte an eine
andere Stelle bewegen.
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Aktualisieren des Fensters ,Viewer” zur Anzeige des aktuellen Bilds im
Fenster,Canvas":

Spielen Sie die Sequenz ab. Sie werden feststellen, dass das Bild im Fenster,Viewer”
nicht mit dem Bild im Fenster,,Canvas” Gibereinstimmt. Klicken Sie im Fenster,Canvas”
auf die Taste ,Gleiches Bild anzeigen”. Im Fenster ,Viewer” wird nun das gleiche Bild wie

im Fenster,Canvas” angezeigt.

Taste,Gleiches Bild
anzeigen”

Synchronisieren der Fenster ,Viewer” und ,Canvas” zur Vereinfachung des
Videoschnitts:

Wiahlen Sie im Fenster,Canvas” die Option,Offnen” aus dem Einblendmenii
+Abspielposition synchronisieren” aus.

Einblendmenti, Abspielposition
| synchronisieren”

B[ ovoo15.29) ST

Offnen
Koppeln

Spielen Sie die Sequenz ab.
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Wenn Sie die Wiedergabe der Sequenz stoppen, wird im Fenster,,Viewer” automatisch
dasselbe Bild angezeigt wie im Fenster ,Canvas”. Jedes Mal, wenn die Abspielposition
bei einem Clip im Fenster,Timeline” gestoppt wird, 6ffnet Final Cut Pro den
betreffenden Clip im Fenster,Viewer”, wo die gewtinschten Schnittfunktionen
vorgenommen werden kénnen. Anderungen, die Sie im Fenster,,Viewer” oder,Canvas”
vornehmen, werden sofort im Fenster, Timeline” nachvollzogen.

Nehmen Sie im Fenster,Viewer” oder,,Canvas” Anderungen am Clip vor und spielen Sie
die Sequenz ab, um das Ergebnis Ihrer Anderungen zu sehen.

Setzen von Markern im Fenster, Timeline” zum Markieren bestimmter Punkte in
einer Sequenz:

Klicken Sie im Fenster,,Canvas” auf die Taste ,Marker hinzufiigen®”, um im Fenster
,Timeline” an der aktuellen Abspielposition einen Marker zu setzen.

Taste ,Marker hinzuftigen”

Bewegen Sie nun die Abspielposition im Fenster,,Canvas” an eine andere Stelle und
driicken Sie dieses Mal die Taste,M”, um einen weiteren Marker hinzuzuftigen. Spielen Sie
die Sequenz ab und driicken Sie dabei mehrmals die Taste,M", um schnell weitere Marker
hinzuzuftigen. Mithilfe dieser Methode zum Hinzufligen von Sequenz-Markern kdnnen
Sie spezifische Bilder mit bestimmten Ereignissen schnell markieren.
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Navigieren zu Markern im Fenster ,Timeline":
Dricken Sie die Tastenkombination ,Umschalt-Aufwartspfeil” bzw.,Umschalt-
Abwartspfeil”, um zum néchsten oder vorherigen Marker in der Sequenz zu navigieren.

Léschen von Markern im Fenster, Timeline":
Platzieren Sie die Abspielposition tiber einem Marker im Fenster,Canvas” oder
,Timeline”. Wahlen Sie ,Markieren” > ,Marker” > ,L6schen”.

Andern von Markern im Fenster , Timeline":

Klicken Sie auf einen Marker, um ihn im Fenster,Timeline” auszuwahlen und driicken
Sie die Taste ,M". Das Dialogfenster,Marker bearbeiten” wird angezeigt. In diesem
Fenster stehen Optionen zum Andern des Markers zur Verfiigung. (Sie miissen sich
keine Gedanken um das Erstellen von Kapitel-, Kompressions- oder Tonwert-Markern
machen. Die unterschiedlichen Marker-Typen werden spater noch erklart.)

Ubung: Arbeiten mit Spuren im Fenster ,Timeline"

Wahrend Sie mit den Clips in lhrer Sequenz arbeiten, konnen Sie Clips in bestimmten
Spuren auswahlen, Spuren schiitzen, damit die Clips nicht gedndert werden kénnen,
Spuren aktivieren oder deaktivieren, damit sie in der Vorschau der Sequenz abgespielt
bzw. nicht abgespielt werden, und bestimmte Spuren als Zielspuren fur Eingangsclips
definieren.
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Zum Ausprobieren

Auswahlen von Clips im Fenster , Timeline":

Versuchen Sie, mithilfe des Werkzeugs,Spur auswéhlen” die gesamte Spur
auszuwdhlen.

Spur riickwarts auswdhlen

AIIe Spuren vorwaérts auswahlen

|+|*|_-?|‘<'-

Alle Spuren rtickwarts auswahlen
Spur auswéhlen
Spur vorwarts auswahlen

Versuchen Sie, mithilfe des Werkzeugs,Spur vorwarts auswahlen” bzw.,Spur rtickwarts
auswahlen” einen Clip und alle auf den Clip folgenden bzw. dem Clip vorangehenden
Clips auf einer einzelnen Spur auszuwdahlen.

Versuchen Sie, mithilfe des Werkzeugs,Alle Spuren vorwarts auswahlen” bzw.,Alle
Spuren rickwarts auswahlen” einen Clip und alle auf den Clip folgenden bzw. dem
Clip vorangehenden Clips auf allen Spuren auszuwéhlen. Driicken Sie die Taste A", um
wieder das Werkzeug ,Auswahl” zu verwenden.
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Schiitzen einer Spur vor Anderungen:

Klicken Sie auf das Steuerelement,Spur schiitzen” einer Spur, um Anderungen an
dieser Spur zu verhindern. Sie kdnnen Spuren zu einem beliebigen Zeitpunkt schiitzen,
um sicherzustellen, dass das Zeitverhalten und die Positionierung von Objekten auf
einer Spur sich nicht andert, wahrend andere Spuren geschnitten werden. Klicken Sie
erneut auf das Steuerelement,Spur schiitzen”, um den Schutz wieder aufzuheben.

Steuerelement, Spursichtbarkeit”

RT3) [ oL00:08:27| o

8

Steuerelement, Spur schiitzen”

Steuerelement, Automatische
Auswahl”

—

Steuerelement, Ziel”

Steuerelement,Quelle”

Aktivieren bzw. Deaktivieren einer Videospur:

Klicken Sie auf das Steuerelement,Spursichtbarkeit” einer Videospur, damit die
Videoelemente der Spur bei der Wiedergabe der Sequenz nicht angezeigt werden.
Spielen Sie die Sequenz ab, um zu sehen, dass die Spur deaktiviert wurde. Klicken Sie
erneut auf das Steuerelement,Spursichtbarkeit”, um die Spur wieder zu aktivieren.
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Aktivieren bzw. Deaktivieren von Audiospuren:

Klicken Sie auf das Steuerelement,Spursichtbarkeit” der Audiospuren, die den Clip
,Audio Clip 1" enthalten, damit der Audioclip bei der Wiedergabe der Sequenz nicht
abgespielt wird. Spielen Sie die Sequenz ab, um zu horen, dass die Audiospuren
deaktiviert wurden. Klicken Sie erneut auf das Steuerelement,Spursichtbarkeit”, um die
Spuren wieder zu aktivieren.

Einfligen des Videoanteils eines Clips in eine Sequenz:
Klicken Sie auf die Steuerelemente ,a1” und ,a2” der Quelle, um diese von den
zugehorigen Steuerelementen fir das Ziel zu trennen.

Dadurch werden die Audiospuren als Zielspuren deaktiviert und es wird verhindert,
dass die Audioanteile des Clips in die Sequenz eingefligt werden.

]
OEima e
OBEIREE | enobene Zuord
ufgehobene Zuordnung
@E@ = | = der Steuerelemente

,Quelle”

Wahlen Sie den Beispielclip,Sample Clip 1 im Fenster,,Browser” durch Doppelklicken
aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.

Platzieren Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” auf dem Clip ,Sample Clip 3”.

Bewegen Sie,,Sample Clip 1" aus dem Fenster,Viewer” in den Bereich ,Uberschreiben”
der Schnittberlagerung im Fenster,Canvas”, um zu prifen, dass nur der Videoanteil in
die Timeline Gbernommen wurde.
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Einfligen des Audioanteils eines Clips in eine Sequenz:
Klicken Sie erneut auf die Steuerelemente,a1” und,a2" der Quelle, um diese wieder
mit den zugehorigen Steuerelementen fiir das Ziel zu verbinden. Auf diese Weise ist es

-y

moglich, den Audioanteil eines Clips in die Sequenz einzufligen.

2 Klicken Sie auf das Steuerelement,v1“ der Quelle, um es vom zugehdérigen
Steuerelement,V1” fir das Ziel zu trennen.

Aufgehobene Zuordnung
des Steuerelements
,Quelle” von v1

3 Driicken Sie die Taste ,Ende”, um die Abspielposition an das Ende der Sequenz zu
bewegen.

4 Bewegen Sie,Sample Clip 1” aus dem Fenster,,Viewer” in den Bereich,,Uberschreiben”

der Schnittiberlagerung im Fenster,Canvas”, um zu prifen, dass nur der Audioanteil

des Clips in die Timeline tbernommen wurde.

Hinzufiigen neuer Spuren zu einer Sequenz:
1 Wahlen Sie ,Sequenz” > ,Spuren hinzuftigen”.
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2 Geben Sie im Feld ,Hinzufligen von X Videospuren” den Wert,1“ ein, um eine neue
Videospur hinzuzuftigen. Geben Sie im Feld ,Hinzufligen von X Audiospuren” den
Wert, 2" ein, um zwei Audiospuren hinzuzuftigen. Klicken Sie anschlieBend auf,OK".
Navigieren Sie im Fenster,Timeline”, um die hinzugefiigten Spuren zu sehen.

Festlegen einer Videozielspur vor dem Einfiigen von Clips in eine Sequenz:

1 Bewegen Sie das Steuerelement,v1” fir die Quelle zum Steuerelement,V2“ fur das
Ziel, um festzulegen, dass es sich bei V2 um die Zielspur handeln soll. Klicken Sie auf
das Steuerelement fir die Quelle, um es mit dem Steuerelement, V2" fur das Ziel zu
verbinden (falls erforderlich).

vz g & Steuerelement,Quelle” von

}@RT =) | o0L.00:32:18 Verbinden Sie das

v1 mit dem Steuerelement
JZiel” von V2.

‘@ vi] 3 &

2 Driicken Sie die Taste ,Ende”, um die Abspielposition an das Ende der Sequenz
zu bewegen. Bewegen Sie einen Clip aus dem Fenster,,Viewer” in den Bereich
,Uberschreiben” der Schnittiiberlagerung im Fenster,Canvas".
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Der Videoanteil des Clips wird in die ausgewahlte Videospur eingefiigt.

Festlegen von Audiozielspuren vor dem Einfligen von Clips in eine Sequenz:
Bewegen Sie die Steuerelemente ,a1” und ,a2” fiir die Audioquelle zu den
Steuerelementen ,A3” und ,A4” fiir das Audioziel.

—_

Bewegen Sie die
Steuerelemente ,a1” und
,a2" der Quelle auf die
Steuerelemente ,A3" und
,A4" fur das Ziel.

2 Bewegen Sie einen Clip aus dem Fenster,Viewer" in den Bereich ,Uberschreiben”
der Schnittlberlagerung im Fenster,Canvas”. Der Audioanteil des Clips wird in die
ausgewdhlten Audiospuren eingefiigt.
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Ubung: Schneiden von Clips in eine Sequenz im

Fenster,Timeline"

Nachdem Sie eine Sequenz zusammengestellt haben, mussen Sie unter Umstanden
weitere Anderungen vornehmen. Zu diesen Anderungen gehért beispielsweise das
Ersetzen eines Clips durch einen anderen, das Hinzufligen von Zwischenschnitten
(Cutaways) und das Hinzuftigen von Musik oder Audioeffekten. In diesem Abschnitt
werden Sie die grundlegenden Verfahren zum Schneiden von Clips in eine Sequenz
kennenlernen. Zu diesen Verfahren gehort auch der Dreipunktschnitt, bei dem Sie Clips
in das Fenster,Timeline” einfigen, indem Sie im Fenster,Viewer” und, Timeline” drei
In- und Out-Punkt-Paare definieren.

Vorbereitende Schritte

Bewegen Sie das Steuerelement,v1” fir die Quelle zum Steuerelement, V1 fir das Ziel,
bewegen Sie auBerdem das Steuerelement,a1” fir die Quelle zum Steuerelement,A1”
fur das Ziel und bewegen Sie schlief3lich das Steuerelement,a2” fur die Quelle zum
Steuerelement,A2” fir das Ziel.

@ wa =
@Ein] @ & |Eleskdor

@[Lia]) 5 ® |smiedn:
‘ =

@@E 3 & |SampleCliol

0

0

Kapitel 4 Arbeiten mit den Fenstern,Canvas” und,Timeline”

97



Markieren eines Clips in der Sequenz und Ersetzen des Clips:
Bewegen Sie die Abspielposition zu dem Clip im Fenster,Timeline”, den Sie ersetzen
mochten.

-y

2 Wabhlen Sie ,Markieren” > ,Clip markieren”. Der Sequenzclip wird im Fenster,Timeline”
mit einem In-Punkt am Anfang und einem Out-Punkt am Ende markiert.

Sequenz-In- und Out-Punkte
markieren einen Clip, der
ersetzt werden soll.

3 Wahlen Sie den Clip,,Sample Clip 3“ durch Doppelklicken aus, um ihn im Fenster
,Viewer” zu 6ffnen. Bewegen Sie ,Sample Clip 3" aus dem Fenster,Viewer” in den
Bereich,,Uberschreiben” der Schnittiiberlagerung im Fenster,Canvas”, um den in der
Sequenz markierten Clip zu ersetzen.,Sample Clip 3" ersetzt nun den in der Sequenz
markierten Clip.
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Einfligen eines an einem bestimmten Punkt in der Sequenz startenden Clips:
Bewegen Sie die Abspielposition auf das Bild in der Sequenz, bei dem Sie einen Clip
einflgen mochten. (In diesem Beispiel konnen Sie eine beliebige Stelle wahlen.)
Dricken Sie die Taste, I, um im Fenster,, Timeline” einen In-Punkt flr die Sequenz
ZU setzen.

Sequenz-In-Punkt markiert,

j-ﬂ'“—c“ﬂ B woein Eingangsclip

anfangen soll.

Legen Sie im Fenster,Viewer” den In- und Out-Punkt fur den Clip fest, den Sie in das
Fenster,Timeline” einfligen mochten.

Bewegen Sie den Clip aus dem Fenster ,Viewer” in den Bereich ,Uberschreiben” der
Schnitttiberlagerung im Fenster,Canvas”, um den Clip am In-Punkt der Sequenz zu
platzieren. Der Clip ersetzt den Clip im Fenster,Timeline” und beginnt an dem von
Ihnen festgelegten In-Punkt.

Einfligen eines an einem bestimmten Punkt in der Sequenz endenden Clips:

Bewegen Sie die Abspielposition auf das Bild in der Sequenz, bei dem der Eingangsclip

enden soll.

Driicken Sie die Taste 0", um im Fenster,Timeline” einen Out-Punkt fiir die Sequenz
Zu setzen.
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0:04:00 oroooson Sequenz-Out—Punkt
E——— markiert, wo ein
e cie: I Eingangsclip enden soll.

3 Legen Sie im Fenster,Viewer” den In- und Out-Punkt fur einen Clip fest.

Bewegen Sie den Clip aus dem Fenster,Viewer” in den Bereich,,Uberschreiben”
der Schnittlberlagerung im Fenster ,Canvas”. Final Cut Pro setzt den Out-Punkt des
Eingangsclips am Out-Punkt der Sequenz.

Fillen eines bestimmten Sequenzsegments mit einem Clip:
Bewegen Sie die Abspielposition auf das Bild in der Sequenz, bei dem ein Eingangsclip
beginnen soll.

Dricken Sie die Taste I, um einen In-Punkt in der Sequenz zu setzen.

3 Bewegen Sie die Abspielposition vorwarts zu dem Bild, bei dem der Clip enden soll.

(In unserem Beispiel ist es ausreichend, wenn Sie die Abspielposition um 10 Bilder
vorwarts bewegen.)
Dricken Sie die Taste 0", um einen Out-Punkt in der Sequenz zu setzen.

5 Definieren Sie im Fenster,Viewer” einen In-Punkt im Clip. Es muss nur ein In-Punkt

festgelegt werden. (Wurde bereits ein Out-Punkt festgelegt, konnen Sie ,Markieren” >
,Out-Punkt 16schen” auswahlen, um den Out-Punkt zu entfernen. Final Cut Pro kann
anschlieBend den Abschnitt zwischen dem In- und dem Out-Punkt der Sequenz mit
dem verfligbaren Clipmaterial ftllen.)
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6 Bewegen Sie den Clip aus dem Fenster,Viewer" in den Bereich,,Uberschreiben” der
Schnittiberlagerung im Fenster,Canvas”, damit der Clip den Abschnitt zwischen dem
In- und dem Out-Punkt in der Sequenz fullt.

Wichtige Begriffe

« Einblendmenti,Abspielposition synchronisieren™: Wenn Sie im Einblendment
,Abspielposition synchronisieren” die Option,Offnen” auswahlen, zeigt Final Cut Pro
in den Fenstern,,Viewer” und,,Canvas” immer das gleiche Bild an, sodass Sie
bestimmte Clips schnell im Fenster,Viewer” 6ffnen und bearbeiten kdnnen.

Schnitt im Modus,, Uberschreiben": Bei einem Schnitt im Modus,,Uberschreiben”
werden ein oder mehrere Clips im Fenster,Timeline” durch den Eingangsclip ersetzt,
den Sie zur Sequenz hinzufligen.

Sequenz-Marker: Sequenz-Marker sind Marker, die in eine Sequenz im Fenster
,Timeline” oder,,Canvas” eingefligt werden.

In- und Out-Punkt einer Sequenz: Marker fir den In- und Out-Punkt werden im Fenster
,Timeline” gesetzt. Sie konnen diese Marker verwenden, um anzugeben, an welcher
Stelle der Schnitt erfolgen soll, wenn Sie im Fenster,, Timeline” einen Schnitt im

Modus ,Einfligen” (Insert-Schnitt) oder im Modus,Uberschreiben” (Overwrite-Schnitt)
ausfuhren.

Als Nachstes werden Sie die grundlegenden Schnittfunktionen von Final Cut Pro
kennenlernen.
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Grundlegende Schnittfunktionen 5

Die wichtigsten Schritte beim Videoschnitt sind das
Zusammenstellen und Trimmen von Clips in einer Sequenz.
Final Cut Pro verfligt Uber benutzerfreundliche Werkzeuge
und Schnittverfahren, die eine effiziente Videobearbeitung
ermaoglichen.

Sie werden nun mit einigen grundlegenden Verfahren fir den Videoschnitt
experimentieren und mithilfe einfacher Werkzeuge Clips auswdhlen und trimmen.

Ubung: Trimmen von Clips

Nachdem Sie die gewiinschten Clips in einer Sequenz angeordnet haben, missen
unter Umsténden Anderungen an den Clips vorgenommen werden. Solche Ande-
rungen konnen beispielsweise das Verlangern oder Verkiirzen der Clipdauer umfassen
oder eine Anderung der Clipposition im Fenster,, Timeline”. Final Cut Pro stellt
Werkzeuge zum Schneiden und Trimmen zur Verfligung, mit denen Sie die Clips in
einer Sequenz dandern kénnen, ohne dass Liicken (Gaps) entstehen. In diesem Kapitel
werden Sie einige dieser Werkzeuge ausprobieren.
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Vorbereitende Schritte

1 Drucken Sie die Tastenkombination ,ctrl-U”, um die Fensteranordnung,Standard”
auszuwdhlen.

2 Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Sequenz”, um eine neue Sequenz zu erstellen. Geben
Sie der Sequenz den Namen , Trimming” und driicken Sie den Zeilenschalter.

3 Durch Doppelklicken auf das Symbol der Sequenz, Trimming” im Fenster ,Browser”
kénnen Sie die neue Sequenz im Fenster,Timeline” 6ffnen.

4 Wabhlen Sie einen Zoomfaktor von 50 % aus dem Einblendmenii,Zoom"” im
Fenster,Viewer” aus.

1]

B[ ovouve 17| (U WY QB €[ 1000209

Einblendmenti,Zoom”

5 Wabhlen Sie,Bild” aus dem Einblendmenti,Anzeige” im Fenster,Viewer” aus.

[]]

)
81 + Drahtmedall
Drahtmoei

1

Uberiagerungen anzeigen
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6 Bewegen Sie den Beispielclip,Sample Clip 1" in das Fenster,Viewer” und setzen
Sie den In-Punkt und den Out-Punkt ungeféhr an den in der folgenden Abbildung
angegebenen Stellen. Mithilfe des In- und Out-Punkts wird sichergestellt, dass am Ende
jedes Clips zusatzliche, nicht verwendete Bilder vorhanden sind.

e
[ e

Legen Sie In- und
Out-Punkte etwa hier fest.

7 Bewegen Sie den Beispielclip,Sample Clip 1 in den Bereich ,Einfligen” der
Schnitttiberlagerung im Fenster,Canvas”.

8 Bewegen Sie den Clip,,Sample Clip 2" in das Fenster,Viewer” und setzen Sie den
In-Punkt und den Out-Punkt ungefahr an den in der folgenden Abbildung
angegebenen Stellen.
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Legen Sie In- und
Out-Punkte etwa hier fest.

9 Bewegen Sie,Sample Clip 2” in den Bereich ,Einfiigen” der Schnitttiberlagerung im
Fenster,Canvas”, damit er im Fenster,Timeline” nach ,Sample Clip 1" platziert wird.

10 Bewegen Sie den Clip,,Sample Clip 3" in das Fenster ,Viewer” und setzen Sie den In-
Punkt und den Out-Punkt ungefahr an den in der folgenden Abbildung angegebenen
Stellen.

Legen Sie In- und
Out-Punkte etwa hier fest.
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Bewegen Sie,Sample Clip 3" in den Bereich ,Einfligen” der Schnittiiberlagerung im
Fenster,Canvas”, damit er im Fenster,Timeline” nach ,Sample Clip 2” platziert wird. Im
Fenster,Timeline” befinden sich nun drei Clips.

Zum Ausprobieren

Bewegen mit aktivierter bzw. deaktivierter Einrastfunktion:

Dricken Sie die Taste ,A”, um das Werkzeug ,Auswahl” zu aktivieren. Wenn Sie
,Sample Clip 3" nach rechts und links bewegen, werden Sie feststellen, dass der

Clip automatisch zum Ende von,Sample Clip 2” springt und dort einrastet. Diese
Einrastfunktion erleichtert das Platzieren von Clips an der richtigen Position.

Driicken Sie die Taste,N”, um die Einrastfunktion zu deaktivieren. Wenn Sie ,Sample
Clip 3” nun nach rechts und links bewegen, werden Sie bemerken, dass der Clip
gleichmaBig in der Bewegungsrichtung verschoben wird und nicht an der ndchsten
potenziellen Schnittmarke einrastet. Driicken Sie die Taste ,N“, um die Einrastfunktion
wieder zu aktivieren. Bewegen Sie,Sample Clip 3“, um ihn mit dem Ende von,Sample
Clip 2" auszurichten.
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Bewegen eines Clips in der Sequenz:
Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug,,Clip verschieben” aus.

_,Q:\_)

Werkzeug,Clip verschieben”

Mit dem Werkzeug,Clip verschieben” kénnen Sie die Position eines Clips zwischen zwei
anderen Clips im Fenster,Timeline” dndern.

| A | B | C | Vor dem Schnitt

| A | B | C | Nach dem Schnitt

Dricken Sie die Taste,,N”, um die Einrastfunktion zu deaktivieren, damit Sie
Feinanpassungen vornehmen kénnen.

Platzieren Sie den Zeiger in der Sequenz tiber dem Clip ,Sample Clip 2.

4 Bewegen Sie,Sample Clip 2” nach links oder rechts. Wie Sie sehen, wird der Clip

nach links bzw. rechts verschoben, ohne dass sich seine Dauer dandert. Nach dem
Verschieben des Clips wird die Sequenz entsprechend angepasst, ohne dass Liicken
(Gaps) entstehen.

Wichtig: Sie konnen den Clip nur nach links oder rechts verschieben, wenn die
benachbarten Clips tber In- und Out-Punkte verfiigen, durch die zusatzliche Bilder an
beiden Enden des Clips zur Verfiigung stehen.
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Bewegen einer Schnittmarke zwischen Clips zur Anderung der Stelle, an der der
Schnitt erfolgt:
1 Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug ,Schnittmarke verschieben” aus.

M— Werkzeug,Schnittmarke verschieben”

Mit dem Werkzeug,Schnittmarke verschieben” konnen Sie eine Schnittmarke vorwarts
oder riickwdrts bewegen.

| A | B | C | Vor dem Schnitt

| A | B | C | Nach dem Schnitt

2 Klicken Sie auf die Schnittmarke am Anfang oder am Ende von,Sample Clip 2*, um
diese Schnittmarke auszuwahlen.
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3 Bewegen Sie die Schnittmarke nach links oder rechts. Sie werden feststellen, dass sich

—_

die Schnittmarke verschiebt und dabei gleichzeitig der Out-Punkt des vorausgehenden
Clips und der In-Punkt des nachfolgenden Clips gedandert werden. Beim Verschieben
der Schnittmarke entsteht keine Liicke (Gap).

Andern des In- und Out-Punkts eines Clips, ohne dass Liicken entstehen:
Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug,Lange dndern” aus.

Werkzeug,Ldnge éndern”

Mit dem Werkzeug,Ldnge dndern” wird der In- oder Out-Punkt eines Clips verschoben
und der Clip wird gleichzeitig verlangert oder verkdirzt.

| A | B | C | Vor dem Schnitt

| A | B | C | Nach dem Schnitt

Platzieren Sie den Zeiger Uiber einer Schnittmarke in der Mitte der Sequenz. Wenn Sie
den Zeiger leicht nach links oder rechts bewegen, dndert sich die Zeigerform, sodass
Sie erkennen kénnen, ob Sie den Out-Punkt des vorausgehenden Clips oder den In-
Punkt des nachfolgenden Clips auswahlen. Klicken Sie links oder rechts neben der
Schnittmarke, um das Auswahlen der Schnittmarke auszuprobieren.

Bewegen Sie die Schnittmarke nach links oder rechts. Die nachfolgenden Clips werden
verschoben, es entsteht aber keine Liicke (Gap).
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Verschieben des Clipinhalts innerhalb der In- und Out-Punkte der aktuellen
Sequenz:
Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug,Clipinhalt verschieben” aus.

Werkzeug,Clipinhalt

verschieben”
Mit dem Werkzeug,Clipinhalt verschieben” kénnen Sie den Inhalt eines Clips (die Clip-
Medien, die angezeigt werden) dndern, ohne dass sich die Position oder Dauer des
Clips innerhalb der Sequenz andert. Experimentieren Sie mit dem Werkzeug, Clipinhalt
verschieben”, um sich mit der Funktionsweise vertraut zu machen.

00:00:10:00 | | 00:00:30:00

| A | B | C | Vor dem Schnitt
00:00:17:00 | | 00:00:37:00

| A | B | C | Nach dem Schnitt

Platzieren Sie den Zeiger tber,Sample Clip 2“ in der Mitte der Sequenz.
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3 Bewegen Sie den Zeiger nach nach links oder rechts. Die Medien zwischen dem In-
Punkt und dem Out-Punkt @ndern sich, die Position und Lange des Clips in der Sequenz
bleiben aber gleich. Beim Bewegen sehen Sie im Fenster,,Canvas” eine zweigeteilte
Anzeige mit den sich @ndernden In- und Out-Punkten des Clips. Bei einem Schnitt im
Modus,Clipinhalt verschieben” entstehen im Fenster, Timeline” keine Liicken (Gaps).

Wichtig: Sie konnen den Clipinhalt nur nach links oder rechts verschieben, wenn der
Clip tber einen In-Punkt und einen Out-Punkt verfligt und damit zusatzliche Bilder an
beiden Enden des Clips zur Verfligung stehen.

Ubung: Erstellen von getrennten Schnitten und

Zwischenschnitten

Sie kdnnen in einem Clip getrennte Schnitte vornehmen, damit die Wiedergabe der
Audiodaten des Clips vor der Wiedergabe der Videodaten des Clips beginnt (oder
umgekehrt). Beim Erstellen eines getrennten Schnitts weisen Sie den Audio- und
Videodaten eines Clips unterschiedliche In- und Out-Punkte zu.

So kénnen Sie beispielsweise in einen Clip, in dem eine Person spricht, einen anderen
Clip schneiden, der eine Person zeigt, die zuhért, wahrend die erste Person weiterspricht.
Hierflr wird ein so genannter L-Schnitt verwendet, bei dem der In-Punkt der Videodaten
mit der zuhdrenden Person vor dem In-Punkt der Audiodaten des Clips liegt.
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Video-In-Punkt liegt vor
dem Audio-In-Punkt des

Clips

In dhnlicher Weise wird ein anderer getrennter Schnitt, der J-Schnitt, haufig in Video-
dialogen verwendet, damit die Audiodaten eines Clips vor den Videodaten beginnen.
Mit einem J-Schnitt konnen Sie beispielsweise eine Person bereits sprechen lassen,
bevor diese Person im Bild zu sehen ist. In der folgenden Abbildung sehen Sie einen
J-Schnitt, bei dem der In-Punkt der Audiodaten vor dem In-Punkt der Videodaten liegt.

==

Audio-In-Punkt liegt vor
dem Video-In-Punkt des

B———— dlips

Standardmagig sind die Videodaten und die Audiodaten eines Clips miteinander
verknupft. Wenn Sie die Videodaten auswahlen und dndern, andern sich auch die
Audiodaten. Fur einen getrennten Schnitt heben Sie die Verkntpfung zwischen den
Video- und den Audiodaten auf, damit Sie diese unabhangig voneinander andern
kénnen.
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Im folgenden Abschnitt werden Sie einen einfachen Zwischenschnitt (Umschnitt)
erstellen, indem Sie einen kurzen Ausschnitt eines Videoclips durch eine andere
Aufnahme (auch ,Shot” genannt) ersetzen.

M Zwischenschnittclip
Vorbereitende Schritte

1 Wahlen Sie,,Ablage” >,Neu” > ,Sequenz”, um eine neue Sequenz zu erstellen. Geben
Sie fur die Sequenz den Namen,,Split Edits” ein und drlcken Sie den Zeilenschalter.

2 Durch Doppelklicken auf das Symbol der Sequenz,Split Edits” im Fenster,Browser”
konnen Sie die neue Sequenz im Fenster , Timeline” 6ffnen.

3 Bewegen Sie nacheinander die Beispielclips,Sample Clip 1”,,Sample Clip 2” und,Sample
Clip 3" in das Fenster,Timeline”.
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Zum Ausprobieren
Erstellen eines J-Schnitts, bei dem der Ton (Audiodaten) vor dem Bild (Videodaten)
einsetzt:
Klicken Sie im Fenster,Timeline” auf die Taste ,Verbundene Auswahl”, um diese
Funktion zu deaktivieren. Sie konnen die Audio- und Videodaten eines Clips nun
unabhdngig voneinander dndern.

— Taste,Verbundene
EEEr Auswahl”

e

Driicken Sie die Taste ,R”, um das Werkzeug,Schnittmarke verschieben” auszuwahlen.

Werkzeug ,Schnittmarke
P verschieben”
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3 Bewegen Sie die Videoschnittmarke in der Timeline vorwérts zum Anfang von,Sample
Clip 2" (wie in der folgenden Abbildung dargestellt).

Bewegen Sie das Werkzeug
,Schnittmarke verschieben”.

bpleCinz

—_— X

bpleClinz

Die Audiodaten des Clips beginnen nun vor den Videodaten.

4 Klicken Sie im Fenster,Canvas” auf die Taste ,Umgebung von aktueller Position abspielen®,
um die Funktionsweise des getrennten Schnitts zu sehen.

Taste, ,Umgebung von
B aktueller Position

Wenn Sie auf die Taste, ,Umgebung von aktueller Position abspielen” klicken, beginnt
die Wiedergabe kurz vor der aktuellen Abspielposition und endet kurz nach der
aktuellen Position. Auf diese Weise kénnen Sie Ihre Anderungen einfach priifen.
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Erstellen eines L-Schnitts, bei dem die Bilder vor dem Ton (Audiodaten) beginnen:
Stellen Sie sicher, dass die Funktion,Verbundene Auswahl” noch immer deaktiviert ist.
(Ist diese Funktion noch aktiviert, klicken Sie auf die Taste ,Verbundene Auswahl”, um
sie zu deaktivieren.)

Driicken Sie die Taste ,R”, um das Werkzeug,Schnittmarke verschieben” auszuwahlen.
Bewegen Sie die Videoschnittmarke in der Timeline rtickwérts zwischen ,Sample Clip 2”
und,Sample Clip 3“ (wie in der folgenden Abbildung dargestellt).

=

Die Videodaten des Clips beginnen nun vor den Audiodaten.

Klicken Sie im Fenster,,Canvas” auf die Taste ,Umgebung von aktueller Position
abspielen”, um die Funktionsweise des getrennten Schnitts zu sehen. Sie kénnen
die getrennten Schnitte auch vornehmen, indem Sie die Schnittmarken auf den
Audiospuren vorwarts bzw. riickwdrts bewegen.

5 Probieren Sie nun weitere getrennte Schnitte aus.

6 Klicken Sie anschlieend auf die Taste ,Verbundene Auswahl”, um die Video- und

Audiospuren wieder miteinander zu verknUpfen.
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Einfugen eines kurzen Zwischenschnitts in eine Sequenz:

1 Platzieren Sie die Abspielposition in der Timeline etwa an der in der folgenden
Abbildung gezeigten Position in,,Sample Clip 3“ und driicken Sie die Taste I, um
einen In-Punkt zu setzen.

Platzieren Sie einen
Sequenz-In-Punkt etwa
hier.

2 Drucken Sie die Rechtspfeiltaste 15 mal, um die Abspielposition um 15 Bilder vorwarts
zu bewegen. Driicken Sie nun die Taste,, 0, um etwa an der in der folgenden
Abbildung gezeigten Stelle einen Out-Punkt zu setzen.

Out-Punkt der Sequenz
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Waéhlen Sie den Beispielclip,,Sample Clip 2“ im Fenster,,Browser” durch Doppelklicken
aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen. Platzieren Sie die Abspielposition etwa an
der in der folgenden Abbildung gezeigten Stelle und driicken Sie die Taste I, um einen
In-Punkt zu setzen.

Setzen Sie einen
In-Punkt hier.

Klicken Sie auf die Steuerelemente,,a1” und,a2"” fur die Audioquelle, um diese von den
zugehorigen Steuerelementen flr das Audioziel zu trennen. Dadurch werden nur die
Videodaten des Clips in der Timeline platziert.

Getrennte Steuerelemente
des Typs,Quelle” a1 und a2

Bewegen Sie,Sample Clip 2“ aus dem Fenster,Viewer” in den Bereich ,Uberschreiben”
der Schnitttiberlagerung im Fenster,Canvas”.
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6 Spielen Sie die Sequenz ab, um das Ergebnis des Zwischenschnitts zu sehen, den Sie
gerade eingefligt haben.

Informationen zum Fenster, Trimmen"
Wenn eine Sequenz fertig oder nahezu fertig ist, beginnen die Feinarbeiten. Hierzu
gehort das Trimmen der Clips mithilfe des Fensters, Trimmen”.

Offnen Sie das Fenster, Trimmen”, indem Sie ,Sequenz” >, Trimmen” auswéhlen. Sie
kénnen dieses Fenster auch durch Doppelklicken mit dem Werkzeug,Auswahl” auf eine
Schnittmarke in einer Sequenz 6ffnen. Im Fenster, Trimmen” werden die Ausgangs-
und Eingangsclips der ausgewdhlten Schnittmarke bzw. der nachstgelegenen
Schnittmarke angezeigt.

|

Out-Point des
Ausgangsclips

In-Punkt des Eingangsclips

Taste,Out-Punkt setzen” Taste ,In-Punkt”
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Im Fenster,, Trimmen” wird der Ausgangsclip direkt neben dem Eingangsclip angezeigt,
sodass Sie den Ubergang von einem Clip zum nichsten prazise anpassen kénnen. Sie
sehen im Fenster, Trimmen"” gewissermal3en den Punkt, an dem zwei Clips in einer
Sequenz aufeinandertreffen.

In der linken Fensterhdlfte wird der Out-Punkt des Ausgangsclips angezeigt (dies ist der
Clip, von dem der Ubergang zum nichsten ausgeht). Der In-Punkt des Eingangsclips
(dies ist der Clip, in den der erste Clip Gbergeht) wird in der rechten Fensterhilfte
angezeigt. Sie konnen die Marker fir den In- und den Out-Punkt bewegen, um deren
Position zu dandern. Sie kénnen auch die Abspielpositionen in der linken bzw. rechten
Fensterhalfte verschieben und auf die Tasten ,In-Punkt” und,Out-Punkt” klicken, um die
In- und Out-Punkte an die gewlnschte Stelle zu bewegen.

Klicken Sie auf die linke Fensterhalfte, um diese zu aktivieren. Nun wird ein griiner
Balken angezeigt, der bedeutet, dass Sie einen Out-Punkt bearbeiten. Jede Anderung
an einem Out-Punkt bedeutet, dass die folgenden Clips vorwarts oder rickwarts
verschoben und verkirzt bzw. verlangert werden, ohne dass eine Licke entsteht.
Klicken Sie auf die rechte Fensterhdlfte, um den In-Punkt des Eingangsclips zu dndern.
Dadurch werden die Clips ebenfalls verschoben und in ihrer Lénge angepasst, ohne
dass eine Licke entsteht. Sie konnen auch auf die Linie zwischen den Fensterhalften
klicken, um beide Fensterhdlften gleichzeitig zu aktivieren. Sie konnen anschlieBend
den In- und Out-Punkt um die gleiche Bilderzahl versetzen, indem Sie die Schnittmarke
nach links oder rechts verschieben.

Probieren Sie im Fenster, Trimmen” noch weitere Feinanpassungen aus. Wenn Sie sich
mit der Funktionsweise des Fensters, Trimmen” vertraut gemacht haben, werden Sie
feststellen, dass sich dieses Fenster hervorragend eignet, um die ganze Sequenz zu
Uberprifen und lhrer Produktion den letzten Schliff zu verleihen.
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Wichtige Begriffe

« Schnitt im Modus ,Clipinhalt verschieben”: Bei diesem Schnitt legen Sie lediglich fest,
welcher Teil der Clipmedien in der Sequenz zu sehen ist. Die Position und die Lénge
des Clips innerhalb der Sequenz andern sich jedoch nicht.

Schnitt im Modus ,Clip verschieben”: Bei diesem Schnitt wird der Clip in der Sequenz
nach links oder rechts verschoben, ohne dass sich die Clipdauer d@ndert.

Schnitt im Modus ,Schnittmarke verschieben”: Bei diesem Schnitt wird eine
Schnittmarke in der Sequenz nach links oder rechts verschoben (wodurch sich der
Out-Punkt des vorangehenden Clips und der In-Punkt des nachfolgenden Clips
gleichzeitig andern).

Schnitt im Modus ,Ldnge dndern”: Bei diesem Schnitt andert sich der In- und Out-
Punkt eines Clips. Die nachfolgenden Clips werden entsprechend verschoben, ohne
dass eine Lucke entsteht.

Taste,,Verbundene Auswahl”: Mit dieser Taste kann die Verbindung zwischen den
Videodaten und den Audiodaten eines Clips hergestellt oder getrennt werden.
Sie konnen anschlieBend die Audio- und Videospuren gemeinsam bzw. getrennt
bearbeiten.

Als Nachstes werden Sie das Arbeiten mit Audiomaterial in Final Cut Pro ausprobieren.
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Arbeiten mit Audiomaterial

In Final Cut Pro ist das Schneiden und Andern von
Audiomaterial in Ihrem Video ganz einfach.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie das Audiomaterial eines Clips anpassen
und mit Audiospuren im Fenster,Timeline” arbeiten konnen.

Audiobereich Taste,Keyframe einfigen/l6schen”
fur den Pegel

Handsymbol zum
Bewegen des Clips

Stereo-Waveforms
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Ubung: Arbeiten mit dem Audiomaterial eines Clips

im Fenster,Viewer"

Sie konnen das Audiomaterial eines einzelnen Clips im Fenster ,Viewer” anpassen.
Final Cut Pro bietet mit,Audio Mixer” eine Funktion, mit der sich der Audiopegel
Ihres Clips und die Balance von Stereoclipobjekten miihelos anpassen lassen, um die
Lautsprecherbalance zu dandern.

Audio Mixer

o5 )

Master-Fader

Spur-Fader
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Mithilfe der Steuerelemente im Audiobereich des Fensters,Viewer” konnen Sie
Anderungen an bestimmten Teilen des Audiomaterials eines Clips vornehmen.

Mit dem Regler,Pegel” andern
| Sie den Audiopegel.

Feld ,Pegel”

[ e oize) Y
[ cwoovson)

Feld ,Balance”

Audiopegel-Uberlagerungen

Balance-Uberlagerung

Vorbereitende Schritte

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Sequenz”, um eine neue leere Sequenz in Ihrem Projekt
zu erstellen.

Geben Sie fir die Sequenz den Namen ,Adjusting Audio” ein und driicken Sie den
Zeilenschalter.

Wahlen Sie das Symbol der Sequenz,Adjusting Audio” durch Doppelklicken aus, um
die Sequenz im Fenster,, Timeline” zu &ffnen.

4 Bewegen Sie den Clip,Sample Clip 1 in das Fenster,Timeline".

5 Bewegen Sie den Clip,,Audio Clip 1" in das Fenster,,Viewer".
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Zum Ausprobieren
Festlegen der Konfiguration fir das Arbeiten mit Audiomaterial:

= Wabhlen Sie Fenster” >,Anordnen” >,Audio mischen”, um lhre Fensteranordnung fiir
die Arbeit mit Audiomaterial einzurichten. Beachten Sie, dass der Bereich ,Audio Mixer”
im Fenster,,Tool Bench” oben rechts in dieser Fensteranordnung angezeigt wird. Das
Fenster,Viewer” wird oben links angezeigt.

Audiobereich | Fenster,Canvas”

Audio Mixer

Fenster,Browser” Timeline
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Abspielen eines Audioclips im Fenster ,Viewer":
Geben Sie bei aktivem Fenster,Viewer” einen Teil des Clips wieder und beobachten Sie,
wie sich die Abspielposition im Audiomaterial vorwarts bewegt.

Audiobereich

|

Vorwaérts- oder Riickwértsnavigieren im Audiomaterial:
Wahlen Sie,Anzeigen” >, Audio-Navigation”, um die Audionavigation zu aktivieren.

-

2 Bewegen Sie die Jog-Steuerung vor und zuriick, um zu einem bestimmten Teil des
Audiomaterials zu navigieren und es anzuhdren.

Shuttle-Steuerung

Jog-Steuerung
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3 Bewegen Sie die Shuttle-Steuerung, um das Audiomaterial prézise vorwarts und
rickwadrts abzuspielen.

Andern des Audiopegels eines Clips mithilfe des Bereichs,Audio Mixer":

Bewegen Sie den Schieberegler (Audio-Fader) A1 oder A2 im Bereich ,Audio Mixer”
aufwarts oder abwarts, um den Audiopegel des Clips zu andern. Spielen Sie den Clip
ab, um die Anderung der Audiopegeldnderung anzuhéren. Beide Audio-Fader arbeiten
parallel, weil die Stereoclipobjekte gekoppelt sind. Driicken Sie die Tasten,J* und,L",
um das Audiomaterial riickwarts bzw. vorwarts abzuspielen, und driicken Sie die Taste
,K“, um die Wiedergabe zu stoppen.

Audio-Fader A1 und A2
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Andern des Audiopegels eines Clips mithilfe des Schiebereglers,,Pegel” im
Fenster ,Viewer":

Bewegen Sie den Schieberegler,Pegel” im Audiobereich des Fensters,Viewer” nach
links oder rechts, um den Audiopegel zu andern.

|

Lautstarkeregler

b\ £ | ovoooz1s
Pegel {==i={f==t== g 578 (o)
Babnce (r=—mms [ 1 (3 )y

Balanceregler

Andern der Balance eines Clips mithilfe des Schiebereglers,,Balance” im

Fenster ,Viewer":

Bewegen Sie den Schieberegler,Balance” im Fenster,Viewer” nach links oder nach
rechts, um die Ausgabe der Audiokandle des Clips an die Lautsprecher zu andern.
Spielen Sie den Clip ab, um die Unterschiede wéhrend der Balancednderung fir lhren
Clip horbar zu machen.

Hinzuftigen von Markern zu bestimmten Audiopunkten:

Platzieren Sie die Abspielposition an einem bestimmten Punkt im Audioclip und
klicken Sie auf die Taste ,Marker hinzuftigen”, um einen Marker hinzuzufiigen.
Versuchen Sie, weitere Marker hinzuzufiigen. Sie konnen Marker auf diese Weise
hinzufligen, um die Synchronisierung bestimmter Videobilder oder Audioeffekte mit
den Markern zu unterstitzen. Sie konnen auch Marker hinzuftigen, wéhrend Sie lhren
Audioclip abspielen.
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Taste ,Marker hinzuftigen”

Hinzufiigen von Markern wéahrend der Wiedergabe:

= Spielen Sie die Audiospur ab. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe des Clips die Taste
,M”, wann immer Sie einen Marker hinzufiigen wollen. Auf diese Weise kdnnen Sie
sofort Marker hinzuftigen, um relevante Audioabschnitte oder relevante Videobilder
zu markieren. Dieses Verfahren funktioniert in den Fenstern,Viewer”,,Canvas” und
,Timeline”, wenn das jeweilige Fenster aktiv ist.

Entfernen aller Audiodanderungen aus einem Clip:
Klicken Sie auf die Taste ,Zurlicksetzen” im Audiobereich, um die vorgenommenen
Anderungen am Audiopegel und an der Balance zu entfernen.

1]
B € [orovoais
== s (o)

= (o)

£
Taste,Zurlicksetzen”

G

Entfernen aller Marker aus einem Clip:
Wabhlen Sie,,Markieren” > ,Marker” > ,Alle |6schen”, um die Marker zu |6schen, die Sie

dem Clip hinzugeflgt haben.
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Ubung: Andern von Audiopegeln im Zeitverlauf

Sie konnen das Audiomaterial eines Clips so anpassen, dass sich der Audiopegel und
die Balance im Zeitverlauf dndern. Wenn Sie im Laufe eines Clips Anderungen am
Audiopegel oder an der Balance vornehmen wollen, mussen Sie die Bilder, an denen
das Audiomaterial gedndert werden soll, mit Keyframes versehen. Als Néchstes werden
Sie mithilfe von Keyframes die Audiopegelwerte in einem Clip so bearbeiten, dass sie
im Zeitverlauf ansteigen oder abnehmen.

Erhohen des Audiopegels
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Zum Ausprobieren

Erhohen des Audiopegels eines Clips im Zeitverlauf mithilfe von Keyframes:

Offnen Sie den Clip,Audio Clip 1” im Audiobereich des Fensters,Viewer” und bewegen

Sie die Audio-Fader im Bereich ,Audio Mixer” ganz nach unten, um fur den Audiopegel

den niedrigstmoglichen Wert einzustellen.

2 Drucken Sie die Taste,,Anfang”, um die Abspielposition am Anfang des Clips zu
platzieren.

3 Klicken Sie auf die Taste ,Keyframe einfligen” fiir den Pegel, um dem ersten Bild des
Clips einen Audiopegel-Keyframe hinzuzuftgen.

-

1]
B &3 [ orooozor
Sy o 4]

— s @l

B[ oovuosor]

Taste,Keyframe
einfligen/I6schen”

4 Platzieren Sie die Abspielposition im Fenster,Viewer” an der Stelle, an der der Pegel
des Audiomaterials den hochsten Wert erreichen soll. Orientieren Sie sich dabei an der
Abspielposition in der folgenden Abbildung.
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Platzieren Sie die Abspielposition hier.

0
[ wwonn

5 Klicken Sie auf die Taste,Keyframe einfligen” fur den Pegel, um an der Abspielposition
des Clips einen Audiopegel-Keyframe hinzuzuftigen.

6 Bewegen Sie den Schieberegler,Pegel” im Audiobereich des Fensters,Viewer” auf den
Wert, 0 (null), um den Audiopegel im Zeitverlauf ansteigen zu lassen.
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Bewegen Sie den Regler,
bis im Feld,Pegel” 0 (Null)
angezeigt wird.

[]

0600.00,18

man|

7 Dricken Sie die Taste ,Anfang” und spielen Sie den Clip vom Anfang ab, um zu héren,
wie der Audiopegel steigt.

8 Platzieren Sie den Zeiger im Audiobereich Gber der pinkfarbenen Linie fur die Audio-
pegel-Uberlagerung und bewegen Sie den Zeiger aufwirts oder abwarts, um den
Audiopegel zu @ndern.
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Senken des Audiopegels im Zeitverlauf mithilfe von Keyframes:
Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle, ab der der Audiopegel sinken soll, nahe
dem Clipende.

0
B oo [ wwcz s
[oF
b

Klicken Sie auf die Taste,Keyframe einfigen” fiir den Pegel, um an der Abspielposition
des Clips einen Keyframe hinzuzuftigen.

Driicken Sie die Taste ,Ende”, um die Abspielposition am Clipende an der Stelle zu
platzieren, an der der Audiopegel seinen hochsten Wert erreichen soll.

Klicken Sie auf die Taste ,Keyframe einfiigen” fir den Pegel, um dem Clip einen
Keyframe hinzuzufugen.
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5 Bewegen Sie den Schieberegler,Pegel” ganz nach links, um den Audiopegel auf den
niedrigstmoglichen Wert zu senken.

Mit dem Regler,Pegel”
verringern Sie den Audiopegel.

[ oowo001

6 Spielen Sie den Clip ab, um zu horen, wie das Audiomaterial im Zeitverlauf tiberblendet
wird.

7 Probieren Sie durch Bewegen der Keyframes und Audiosegmente verschiedene
Varianten aus, um sich so mit dem Andern des Audiopegels tiber Keyframes vertraut zu
machen.
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Audioschnitt mithilfe von Keyframes:

1 Platzieren Sie die Abspielposition an den Anfang des Audioabschnitts, der geldscht
werden soll (z. B. ein Klick- oder Ploppgerdusch). Wahlen Sie in diesem Beispiel einfach
den Anfang des zweiten Pfeiftons im Clip,,Audio Clip 1” aus.

Platzieren Sie die
Abspielposition am Anfang
des Tons.

Ty

2 Klicken Sie auf die Taste,Keyframe einfiigen” fir den Pegel, um an der Abspielposition des
Clips einen Keyframe hinzuzufiigen.
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3 Klicken Sie einmal auf die Rechtspfeiltaste, um die Abspielposition um ein Bild vorwarts
zu bewegen, und klicken Sie dann auf die Taste ,Keyframe einfiigen” fir den Pegel,
um einen Keyframe hinzuzufiigen. Platzieren Sie die Abspielposition am Ende des
Audioabschnitts und klicken Sie auf die Taste ,Keyframe einfligen” fuir den Pegel, um an
dieser Stelle einen Keyframe einzuftigen.

[

Setzen Sie einen Keyframe
am Ende des Tons.

4 Klicken Sie einmal auf die Rechtspfeiltaste, um die Abspielposition um ein Bild vorwarts
zu bewegen, und klicken Sie dann auf die Taste ,Keyframe einfiigen” fir den Pegel, um
einen Keyframe hinzuzuftigen.

Kapitel 6 Arbeiten mit Audiomaterial



5 Platzieren Sie den Zeiger in der Mitte der vier Keyframes, die Sie gerade hinzugefugt
haben, und bewegen Sie die Audiopegel-Uberlagerung (die pinkfarbene Linie) abwarts,
um den Audiopegel zu senken. Auf diese Weise haben Sie einen Audioabschnitt im
Audioclip isoliert und dessen Audiopegel gesenkt.

Bewegen Sie das Segment fiir
die Audiopegel-Uberlagerung
nach unten.

6 Spielen Sie den Clip vom Anfang ab, um zu héren, wie der Ton aussetzt.

~N

Probieren Sie durch Bewegen der Keyframes und der Segmente der Audiopegel-
Uberlagerung verschiedene Varianten aus, um sich so mit dem Andern des
Audiopegels mithilfe von Keyframes vertraut zu machen.

Schnelles Hinzufitigen von Keyframes:

Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle, an der Sie den Audiopegel dndern
wollen, und bewegen Sie den Schieberegler,Pegel”. Wenn in einem Clip Keyframes
vorhanden sind, wird durch Bewegen des Schiebereglers,,Pegel” ein neuer Keyframe
an der Abspielposition eingefligt. Probieren Sie unterschiedliche Versionen aus, indem
Sie die Abspielposition variieren und den Schieberegler,Pegel” bewegen, um den
Audiopegel zu dndern.
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Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle, an der Sie den Audiopegel dndern
wollen, und bewegen Sie einen Audio-Fader im Bereich ,Audio Mixer”. Auch durch
Bewegen des Audio-Faders wird ein neuer Keyframe an der Abspielposition eingeftigt.

Schnelles Navigieren zwischen Keyframes:
Klicken Sie auf die linke oder die rechte Taste fir die Keyframe-Navigation, um von
einem Keyframe zum ndchsten zu navigieren.

Keyframe-Navigationstasten

4@k

Schnelles Loschen von Keyframes:

Klicken Sie auf die linke oder die rechte Taste fir die Keyframe-Navigation, um zu dem
Keyframe zu navigieren, der gel6scht werden soll. AnschlieBend klicken Sie auf die
Taste ,Keyframe einfiigen/I6schen”, um den Keyframe zu l6schen.

Taste ,Keyframe einfiigen/I6schen”
fiir den Pegel

4 (%)

140 Kapitel 6 Arbeiten mit Audiomaterial



Ubung: Arbeiten mit Audiospuren im Fenster ,Timeline"
Als Nachstes werden Sie einer Sequenz im Fenster, Timeline” Clips hinzufligen und
einige der Optionen und Steuerelemente fir Timeline-Audiospuren ausprobieren.

Audiopegel-Uberlagerung
in Pink
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Vorbereitende Schritte

Klicken Sie auf das Fenster,Timeline”, um es zu aktivieren, und driicken Sie dann die
Taste,Anfang”.

Offnen Sie den Clip,,Audio Clip 1" im Fenster,,Viewer” und bewegen Sie das Hand-
symbol nach unten zu den Spuren A3 und A4 im Fenster,Timeline”. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, werden die Audioclipobjekte in den Spuren im Fenster,Timeline”
angezeigt.

[]

Handsymbol

Zum Ausprobieren
Auswéhlen von Audioobjekten eines Clips:

= Dricken Sie die Taste,A”, um das Auswahlwerkzeug zu aktivieren. Klicken Sie dann

auf den Clip,,Sample Clip 1“, um festzustellen, ob sowohl die Video- als auch die
Audioclipobjekte ausgewahlt sind. Klicken Sie jetzt auf die Taste ,Verbundene Auswahl”,
um die Koppelung der Video- und Audioclipobjekte aufzuheben. Deaktivieren Sie den
Clip und klicken Sie anschlieBend auf ein griines Audioclipobjekt im Clip,Sample

Clip 1, um nur die Audioclipobjekte auszuwdhlen.
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Taste,Verbundene
Auswahl”

Loschen des Audiomaterials eines Clips:

= Driicken Sie die Ruckschritttaste, wenn die Audioclipobjekte ausgewdhlt sind. Sie haben
das Audiomaterial des Clips entfernt, sodass nur das Videomaterial Gbrig ist. Sie kdnnen
dem Videomaterial nun bei Bedarf einen Voice Over-Clip, einen anderen Audioclip oder
einen Musikclip hinzufiigen. Stellen Sie jetzt jedoch stattdessen das Audiomaterial wieder
her, indem Sie,Bearbeiten” >, Wiederrufen” wahlen.

Anzeigen von Audio-Waveforms:
1 Wabhlen Sie ,Mittel” aus dem Einblendmenti, Spur-Layout” aus, um die Anzeige der
Spuren im Fenster,Timeline” zu vergréBern.

Einblendmenu
,Spur-Layouts”

2 Waéhlen Sie die Option ,Audio-Waveform anzeigen” aus dem Einblendmena ,Spur-
Layout” aus.
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Sample Cligi 1
o -
= Sample Clip 1
@Eu ng a = = Ly -
= Audio-Waveforms
@E{E a = el

Anzeigen von Audiopegel-Uberlagerungen:
Klicken Sie auf das Steuerelement fiir Clip-Uberlagerungen im Fenster,Timeline”, um
die Keyframes fur die Audiopegel anzuzeigen, die auf den Clip angewendet wurden.

Steuerelement
,Clip-Uberlagerungen ein/aus”

Trimmen eines Audioclips:

Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug,Schneiden” aus. Platzieren Sie das
Werkzeug tber dem Audioclip und klicken Sie mit der Maus, um einen Schnitt zu
erstellen. Rote Dreiecke werden angezeigt.

Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug und klicken Sie auf das Endsegment des
Audioclips, um es auszuwahlen. Driicken Sie anschlieBend die Rickschritttaste, um
diesen Teil des Audiomaterials zu 16schen.

Platzieren Sie das Werkzeug tber dem Ende des Audioclips und bewegen Sie die
Maus nach links oder nach rechts, um den Out-Punkt zu andern.
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Bewegen eines Audioclips im Fenster,Timeline":

Wiéhlen Sie den Audioclip aus und driicken Sie die Tastenkombination ,Wahl-Rechts-
pfeil” oder,Wahl-Linkspfeil’, um den Clip im Fenster,Timeline” zu bewegen. Sie konnen
jeden ausgewahlten Clip auf diese Weise bewegen, solange ausreichend Platz zum
Bewegen des Clips vorhanden ist.

Andern von Audiomaterial im Zeitverlauf durch Anpassen von Keyframes im
Fenster ,Timeline":

Platzieren Sie das Auswahlwerkzeug tiber der Audiopegel-Uberlagerung in einer
Audiospur und bewegen Sie das Werkzeug, um den Audiopegel zu &ndern. Probieren Sie
unterschiedliche Anderungen der Audiopegel-Keyframes im Fenster,Timeline” aus.

® E als o Cl 1
= . Mit der Audiopegel-Uberlagerung
@ iz) a = Wandern Sie den Audiopegel.

Ausbalancieren des Audiopegels von Clips im Fenster ,Timeline":

Platzieren Sie die Abspielposition des Fensters,Timeline” Gber den Audioclipobjekten.
Im Bereich ,Audio Mixer” kdnnen Sie jetzt vier Audio-Fader sehen, einen pro Audiospur
in der Sequenz.

Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle, an der Sie eine Anderung vornehmen
wollen. AnschlieBend bewegen Sie den Audio-Fader aufwdrts oder abwarts, um die
Audioausgabepegel der Spuren auszubalancieren und anzupassen.
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Ausbalancieren des Gesamtaudiopegels einer Sequenz im Fenster ,Timeline":
1 Platzieren Sie die Abspielposition des Fensters,,Timeline” tiber den Audioclipobjekten.
2 Bewegen Sie den Regler der Master-Uberlagerung (Master-Fader) im Bereich ,Audio
Mixer” aufwérts oder abwarts, um den Gesamtaudioausgabepegel der Sequenz
anzupassen. Mithilfe des Master-Faders konnen Sie den Gesamtaudiopegel aller Spuren
in Ihrer Sequenz in einem Schritt anpassen.

Master-Fader
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Wichtige Begriffe

« Steuerelement, Clip-Uberlagerungen": Zeigt Audiopegel-Uberlagerungen firr Clips auf
den Audiospuren des Fensters, Timeline” an. Werden die Uberlagerungen angezeigt,
konnen Sie im Fenster, Timeline” mit Audiopegel-Keyframes arbeiten und so die
Audiopegel fur bestimmte Teile eines Clips andern.

« Audio Mixer: "Audio Mixer” wird als Bereich im Fenster,Tool Bench” angezeigt und

ermoglicht das Anpassen der Pegel von Audioclipobjekten unter der Abspielposition.

Der Bereich ,Audio Mixer” bietet benutzerfreundliche Steuerelemente, mit denen
Sie das Audiomaterial einer Sequenz mischen und so die Audiopegel von Spuren
ausbalancieren kénnen.

« Steuerelemente fiir den Master-Audiopegel: Mit den Steuerelementen im Bereich
,Audio Mixer” >,Master” kann der Gesamtaudiopegel der Sequenz erhéht oder
gesenkt werden.

Als Nachstes werden Sie das Erstellen von Voice Over-Clips mit dem Werkzeug, Voice
Over” kennenlernen.
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Erstellen von Voiceover-Clips 7

Final Cut Pro stellt das Werkzeug ,Voice Over” zum Aufzeichnen
von Off-Kommentaren fur Dokumentarfilme, Kurzfilme und
andere Arten von Filmen mit Sprachaufnahmen bereit.

In diesem Abschnitt fiigen Sie Ihrem Videomaterial mithilfe des Werkzeugs,Voice Over”
eine Sprachspur hinzu.

Ubung: Hinzufiigen von Voiceover-Clips
Das Werkzeug ,Voice Over” wird im Fenster,Tool Bench” angezeigt und bietet folgende
Optionen fiir das Aufzeichnen von Sprach- und Audiomaterial.
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Taste,,Aufnahme/Stopp”

Aufnahmebereit

Statusbereich
,— Audiodateibereich
9.11&:‘_! — . | |
Quete: ves | | Eingabebereich
enga -
e Ausesenng 1“1 [134%
S Kopfhorerbereich

Um das Werkzeug,Voice Over” verwenden zu kdnnen, benétigen Sie ein integriertes
oder an Ihrem Computer angeschlossenes Mikrofon. Optional kénnen Sie Kopfhorer
verwenden, um lhre Aufnahme zu Gberwachen. Wenn Sie kein Mikrofon haben, kénnen
Sie diesen Abschnitt vorldufig tiberspringen. Sie kénnen aber auch einfach weiterlesen,
um sich mit den Aufzeichnungsfunktionen vertraut zu machen, ohne tatsachlich
Audioclips aufzunehmen. Auch wenn hier der Anschluss von Kopfhorern beschrieben
wird, sind Kopfhérer nicht erforderlich, um die Ubungen in diesem Abschnitt
nachzuvollziehen.
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Vorbereitende Schritte

SchlieBen Sie Ihr Mikrofon tUber das zugehorige USB- oder FireWire-Kabel oder tiber
einen an Ihren Computer angeschlossenen Vorverstarker an den Computer an. (Lesen
Sie bei Bedarf die Anleitungen in der Dokumentation zu lhrem Mikrofon bzw. lhrem
Vorverstarker.)

Wenn Sie Gber Kopfhorer verfligen, schlieBen Sie sie an Ihren Computer an. (Haben Sie
keine Kopfharer, konnen Sie die Anleitungen fur Kopfhorer Gberspringen.)

Wahlen Sie im Finder ,Apple” >,Systemeinstellungen”, um die Systemeinstellungen

zu 6ffnen.

Klicken Sie auf,Ton”, um die Systemerweiterung,Ton” zu 6ffnen. Klicken Sie dann

auf Eingabe”, um die Eingabeoptionen anzuzeigen. Wahlen Sie lhr Mikrofon in der
Liste der Toneingabegerdte aus. Wahlen Sie eine Eingangslautstarke aus, um den
Aufnahmepegel des Mikrofons festzulegen.

Wenn Sie Uber Kopfhorer verfligen, klicken Sie auf ,Ausgabe”, um die Ausgabeoptionen
anzuzeigen. Anschlieend wahlen Sie Ihre Kopfhorer in der Liste der Tonausgabegerate
aus. Mithilfe des Schiebereglers,Gesamtlautstarke” konnen Sie die Ausgabelautstarke
fur thre Kopfhorer festlegen.

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Sequenz”, um eine neue leere Sequenz in Ihrem Projekt
zu erstellen. Geben Sie fiir die Sequenz den Namen ,Voiceover” ein und driicken Sie
den Zeilenschalter.

Wiéhlen Sie die Sequenz,Voiceover” im Fenster,Browser” durch Doppelklicken aus, um
sie im Fenster,Timeline” zu 6ffnen.

Kapitel 7  Erstellen von Voice Over-Clips

151



8 Falls nicht bereits geschehen, wéhlen Sie ,Fenster” > ,Anordnen” > ,Audio mischen”, um
ein Fensterlayout auszuwahlen, das fur die Verwendung des Werkzeugs, Voice Over”
geeignet ist.

9 Bewegen Sie die Beispielclips,,Sample Clip 1“ und,,Sample Clip 2“ nacheinander in das
Fenster,Timeline”.

Zum Ausprobieren
Offnen des Werkzeugs,Voice Over":
= Wahlen Sie,Werkzeuge” > ,Voice Over”, um das Werkzeug,Voice Over” zu &ffnen.

Geben Sie einen Namen fur
den Audioclip hier ein.

Einblendmenii,Quelle”
—— Einblendment ,Rate”

Legen Sie die Einstellungen fiir Ihr Mikrofon im Werkzeug , Voice Over” fest:
1 Wahlen Sie Ihr Mikrofon oder Ihr Audio-Interface aus dem Einblendmenii,Quelle” aus.

2 Wabhlen Sie aus dem Einblendmenti Rate” eine Abtastrate aus, die der Abtastrate lhrer
Sequenz entspricht. Fuir den Beispielclip wahlen Sie 48.000 Hz aus. (Wenn lhre Clips
in einem anderen Format vorliegen, kénnen Sie die Audioabtastrate der Sequenz
anzeigen, indem Sie ,Sequenz” > ,Einstellungen” wahlen und die Einstellungen dann im
Einblendmen ,Rate” des Bereichs,Audioeinstellungen” anzeigen.)
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Geben Sie einen Clipnamen fiir den ersten Voiceover-Clip an:
Geben Sie in das Feld ,Name” einen Namen fr lhren Voiceover-Audioclip ein.

Festlegen einer Audiozielspur fiir lhren Voiceover-Clip:
Bewegen Sie das Steuerelement,Quelle” fir das Audiomaterial a2 zum Steuerelement
,Ziel” von A3, um die Spur A3 als Zielspur fur Ihre Voiceover-Clips festzulegen.

@I

(1R &)

Bewegen Sie das
Steuerelement fur die
a2-Quelle.

=
=
=
=
=

e eie] (O]

e

Final Cut Pro platziert einen neu aufgezeichneten Voiceover-Clip in der Audiospur, die
durch das Steuerelement,Quelle” von a2 angegeben wird.

Hinweis: Sie mussen das Steuerelement,Quelle” von a2 tatsachlich nur bewegen,
wenn Sie ein bestimmtes Voiceover-Spurziel auswahlen wollen. Andernfalls platziert
Final Cut Pro Ihr Voiceover-Audiomaterial automatisch in der Audiospur, die mit dem
Steuerelement,Quelle” von a2 verbunden ist, oder in der ersten leeren Spur unter
dieser Spur.
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Deaktivieren der Audiowiedergabe fiir den Beispielclip im Fenster, Timeline":
Klicken Sie fur die Audiospuren A1 und A2 des Fensters, Timeline” auf die Tasten fir die
Horbarkeit, um die Audiowiedergabe fiir diese Spuren zu deaktivieren. Auf diese Weise
wird verhindert, dass das Audiomaterial im Hintergrund zu horen ist und zusammen
mit lhrem Voiceover-Material aufgezeichnet wird. Wenn Sie Kopfhorer haben, brauchen
Sie die Audiospuren nicht zu deaktivieren, weil diese Spuren tber die Kopfh&rer
wiedergegeben werden und somit nicht von Ihrem Mikrofon erfasst werden.

Taste ,Spurhorbarkeit”

Aufnehmen eines Voiceover-Audioclips an der Abspielposition im Fenster, Timeline":
Bewegen Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” an die Stelle, an der lhre
Voiceover-Aufnahme beginnen soll.

Konzentrieren Sie sich jetzt auf Ihren Text und klicken Sie dann auf die Taste
+Aufnahme”. Das Werkzeug ,Voice Over” bewegt die Abspielposition um finf Sekunden
zurlick und startet einen 5-sekiindigen Countdown. Wenn die Meldung ,Aufnehmen”
angezeigt wird, sprechen Sie lhren Text. Klicken Sie erneut auf die Taste ,Aufnahme”
oder driicken Sie die Taste ,esc”, um die Aufnahme zu stoppen. Ihr Voiceover-Clip wird
in der Audiozielspur im Fenster,,Timeline” angezeigt.
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Anhoren des neuen Voiceover-Clips:

= Klicken Sie auf die Taste ,Uberpriifen”, um den Clip anzuhéren. Klicken Sie erneut auf
die Taste ,Uberpriifen”, um die Wiedergabe des Clips zu stoppen. Mithilfe der Taste
,Uberpriifen” kdnnen Sie den Clip wiederholt abspielen.

Taste ,Uberprifen”

Entfernen eines neuen Voiceover-Clips, der lhren Vorstellungen nicht entspricht:

= Klicken Sie zuerst auf die Taste ,Letzte Aufnahme verwerfen” und dann auf,OK", um
den Clip zu l6schen. Ein Clip mit Fehlern, die eine Neuaufzeichnung erfordern, kann
mithilfe dieser Taste sofort entfernt werden.

W Taste,Letzte Aufnahme

e i verwerfen”

Anpassen des Aufnahmepegels mithilfe des Schiebereglers ,Aussteuerung” im
Werkzeug ,Voice Over":

= Bewegen Sie bei Bedarf den Schieberegler,Aussteuerung”, um den Aufnahmepegel
fur das Mikrofon anzupassen. Sie konnen die Aussteuerung erhéhen, wenn der
Aufnahmepegel zu niedrig ist, oder senken, wenn der Aufnahmepegel zu hoch ist.
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Aussteuerung: 4 "‘Jﬂ"“' k100 %

Festlegen der Kopfhorereinstellungen im Werkzeug ,Voice Over” (wenn Sie
Kopfhorer verwenden):

Passen Sie den Schieberegler,Lautstarke” an, um eine angenehme Lautstarke fuir lhren
Kopfhorer einzustellen.

Aufnehmen mehrerer Voiceover-Clips hintereinander:
Platzieren Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” an der Stelle, an der der erste
Voiceover-Clip beginnen soll.

-

2 Klicken Sie auf die Taste ,Aufnahme” und zeichnen Sie einen Clip auf.

3 Klicken Sie auf,Aufnahme” oder drticken Sie die Taste ,esc”, um die Aufnahme zu
stoppen.

4 Bewegen Sie die Abspielposition an die Stelle, an der Sie mit der Aufnahme des
nachsten Clips beginnen wollen.

5 Klicken Sie auf,Aufnahme” und zeichnen Sie einen weiteren Clip auf.
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Voiceover-Clips

Aufzeichnen mehrerer Aufnahmen eines Voiceover-Clips:
Platzieren Sie die Abspielposition im Fenster,Timeline” an der Stelle, an der die
Aufnahme beginnen soll.

2 Klicken Sie auf die Taste ,Aufnahme” und zeichnen Sie einen Clip auf.

3 Klicken Sie auf,Aufnahme” oder driicken Sie die Taste ,esc”, um die Aufnahme zu

stoppen.

Klicken Sie auf die Taste ,Uberpriifen”, um den Clip anzuhéren. Klicken Sie erneut auf
,Uberpriifen”, um die Wiedergabe zu stoppen.

Zum Aufzeichnen einer zweiten Aufnahme platzieren Sie die Abspielposition am
Anfang der ersten Aufnahme, klicken dann erneut auf die Taste ,Aufnahme” und
zeichnen die zweite Aufnahme auf.
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Klicken Sie auf,Aufnahme” oder driicken Sie die Taste ,esc”, um die Aufnahme zu
stoppen.

Eine neue Version des Voiceover-Clips wird in der Zielspur im Fenster,Timeline”
angezeigt und die vorherige Version wird in die darunter liegende Audiospur bewegt.
Sie kdnnen mehrere Aufnahmen aufzeichnen und nur die gewtinschte beibehalten,
wahrend Sie die tbrigen Aufnahmen l6schen. Sie kdnnen unterschiedliche Aufnahmen
sogar gemeinsam trimmen und schneiden, um die besten Abschnitte lhrer Aufnahmen
in einer Audiosequenz zusammenzustellen.

( 01:09.08:06

D D

Mehrere Aufnahmen
— eines Voiceover-Clips

Loschen nicht erwiinschter Aufnahmen:
Klicken Sie auf eine Aufnahme, um sie im Fenster, Timeline” auszuwahlen, und driicken
Sie anschlieBend die Riickschritttaste.
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Aufzeichnen eines Voiceover-Clips in einem bestimmten Intervall Ihrer Sequenz:
Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle im Fenster,Timeline”, an der die
Aufnahme beginnen soll, und dricken Sie anschlieend die Taste I, um einen In-Punkt
Zu setzen.

xre) [ orwoen) i
o

Die Sequenz-In- und
Out-Punkte legen die Dauer
des Voiceover-Clips fest.

Platzieren Sie die Abspielposition an der Stelle im Fenster,Timeline”, an der die
Aufnahme stoppen soll, und drticken Sie anschlieBend die Taste 0", um einen
Out-Punkt zu setzen. Sie haben jetzt die Position und die Dauer fur den ndchsten
aufzuzeichnenden Voiceover-Clip festgelegt.

3 Klicken Sie auf die Taste ,Aufnahme” und zeichnen Sie einen Clip auf.

Lassen Sie zu, dass die Aufnahme nach dem Aufzeichnen lhres Texts automatisch
beendet wird. Final Cut Pro setzt die Aufnahme zwei Sekunden nach dem Out-Punkt
fort, um sicherzustellen, dass lhr Text bis zum Ende aufgezeichnet wird. AnschlieBend
wird der neue Audioclip im Fenster,Timeline” angezeigt.

Klicken Sie auf die Taste ,Uberpriifen”, um den Clip anzuhéren.
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Zum Aufzeichnen einer zweiten Aufnahmen klicken Sie erneut auf die Taste
,Aufnahme” und zeichnen die zweite Aufnahme auf.

Mehrere Aufnahmen werden als Stapel auf den Audiospuren angezeigt, und zwar
ausgerichtet an den von lhnen festgelegten In- und Out-Punkten. Probieren Sie das
Aufzeichnen mehrerer Aufnahmen innerhalb einer festgelegten Dauer aus.

Wahlen Sie ,Markieren” > ,In- und Out-Punkt I6schen”, um die In- und Out-Punkte
zu entfernen.

Wichtige Begriffe

Werkzeug ,Voice Over": Mithilfe des Werkzeugs,Voice Over” kénnen Sie gesprochenen
Text oder Tonmaterial aufnehmen, der Ihre Sequenz begleiten soll. Sie kdnnen ein
Mikrofon an Ihren Computer anschlieBen oder ein integriertes Mikrofon verwenden
und Clips in lhrer Sequenz aufzeichnen.

Audioabtastrate: Die Audioabtastrate gibt an, wie oft ein Analogsignal pro Sekunde
gemessen bzw. abgetastet wird. Sie kdnnen sich die Abtastrate als Anzahl der
elektronischen,,Momentaufnahmen” vorstellen, die von einer Schallwelle pro
Sekunde erstellt werden. Je hoher die Abtastrate ist, desto hoher ist die Qualitat des
Audiomaterials, da die analoge Wellenform durch die Anzahl der einzelnen Samples
der urspriinglichen Wellenform genauer beschrieben werden kann.

Als Nachstes werden Sie sich mit dem Platzieren von Videotbergangen zwischen Clips
vertraut machen und Videofilter anwenden, die spezielle Effekte erstellen und die
Darstellung von Clips andern.

Kapitel 7  Erstellen von Voice Over-Clips



Hinzufiligen von Videofiltern und 8
Ubergéngen

Sie kénnen lhren Film mit professionellen Elementen
optimieren, indem Sie Filter auf Ihre Videoclips anwenden,
um bestimmte Darstellungen und Effekte zu erzielen und
Uberginge zwischen lhren Clips einfiigen.

Mithilfe von Filtern kdnnen Sie das gesamte Erscheinungsbild eines Clips d&ndern.
Beispielsweise konnen Sie ein Bild im Zeitverlauf weichzeichnen, Farben anpassen
oder sogar komplexe Green-Screen- oder Blue-Screen-Composite-Bilder erstellen.

Homogenere Clipwechsel erzielen Sie mithilfe von Ubergéngen oder auch mit einer

schnellen Uberblendung. Alternativ kénnen Sie ansprechende Effekte erstellen, wie z. B.

das Umbléattern einer Seite, um die Aufmerksamkeit auf etwas Neues zu lenken.

Final Cut Pro bietet eine groRe Auswahl an Videofiltern und Ubergéngen, die Sie fiir lhre
Clips verwenden kénnen. Im folgenden Abschnitt lernen Sie einige der wichtigsten Filter
und Uberginge kennen.
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Ubung: Anwenden von Filtern auf Clips

Sie kénnen einen Filter auf einen Clip in einer Sequenz anwenden. Dazu &ffnen Sie den
Clip durch Doppelklicken im Fenster,Viewer” und wahlen dann den gewinschten Filter
aus dem Menii Effekte” aus. Optionen zum Konfigurieren und Andern der
Filterparameter werden im Bereich Filter” des Fensters,,Viewer” angezeigt.

Titel ,Filter” im Fenster ,Viewer"

— Das Fenster
,Canvas" mit einem
Clip, auf den der
Filter,Sepia”
angewendet wurde.

Steuerelemente des Filters,,Sepia”

Sie konnen mehrere Filter auf einen Clip anwenden. Beispielsweise konnen Sie den
Filter,,Sepia” auswdhlen, um einem Clip eine Sepia-Ténung zu verleihen. Verwenden Sie
dann den Filter,,Weichzeichnen”, um einen Teil des Clips fiir eine bestimmte Dauer
weichzuzeichnen. Als Nachstes werden Sie mehrere Filter auf die Beispielclips
anwenden.
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Vorbereitende Schritte
1 Wihlen Sie ,Fenster” >,Anordnen” > ,Zwei oben”.

2 Wahlen Sie,Ablage” >,Neu” >,Sequenz”, um eine neue leere Sequenz in lhrem Projekt
zu erstellen.

3 Geben Sie fur die Sequenz den Namen Filters” ein und drticken Sie den Zeilenschalter.

4 Wahlen Sie die Sequenz Filters” im Fenster,Browser” durch Doppelklicken aus, um sie
im Fenster,,Timeline” zu 6ffnen.

5 Platzieren Sie den Beispielclip,,Sample Clip 1” im Fenster,Timeline”.

6 Wahlen Sie den Clip,Sample Clip 1“ im Fenster,Timeline” durch Doppelklicken aus, um
ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.
Zum Ausprobieren
Anwenden eines Filters ,Sepia” auf einen Clip in einer Sequenz:

= Wahlen Sie ,Effekte” >, Videofilter” > ,Bildbearbeitung” > ,Sepia“. Klicken Sie auf den
Titel Filter” im Fenster,Viewer”, um die Steuerelemente des Filters,Sepia” anzuzeigen.

| Markierungsfeld ,Sepia”

::::J I }(—9 — Schieberegler,Starke”
Stirke [ 10| QP
Helligkeit o o] @
Farbe » @@ ! @
Farbauswahlfeld

Regler,Helligkeit”
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Anpassen des Filters ,Sepia” fur einen Clip:
Bewegen Sie den Schieberegler ,Starke”, um die Starke des auf den Clip
anzuwendenden Sepia-Farbeffekts zu dndern.

Hinweis: Wenn im Fenster,Timeline” eine rote Linie tber den Clips in lhrer Sequenz
angezeigt wird, driicken Sie die Tastenkombination,Wahl-R”, um die Clips fir die
Wiedergabe zu rendern.

Bewegen Sie den Schieberegler ,Helligkeit”, um den Effekt aufzuhellen oder
abzudunkeln. Spielen Sie den Clip ab, um das Ergebnis zu betrachten.

Klicken Sie auf das Farbauswabhlfeld fur den Parameter ,Farbe”, dann im Farbrad auf die
gewdiinschte Farbe und anschlieend auf,OK".

Klicken Sie auf das Markierungsfeld neben dem Filternamen,Sepia“, um den Filter zu
aktivieren oder zu deaktivieren.

Entfernen eines Filters aus einem Clip:
Klicken Sie in der Spalte,Name” auf den Filternamen ,Sepia”“, um ihn auszuwahlen,
und driicken Sie dann die Rickschritttaste.
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Anwenden eines Filters,,Colorieren” auf einen Clip:
Wabhlen Sie ,Effekte” > ,Videofilter” >,QuickTime” > ,Colorieren”.

-y

Einblendment
,Férbungstyp”
53 lip 1 von Fil

amp Tiers

Name Parameter Nav

¥ Videofiter r Taste ,Zurlcksetzen”
¥ ¥ Colorieren @ &

Farbungstyp Schwarzweil. 2}

Helle Farbe r®© | AR

Dunkle Farbe BCN | AR

Helligkeit

[—————\ [ 0| A@P
Kontrast fi————\ [ 0| d@>
a i i [ wo| A

2 Wahlen Sie unterschiedliche Farbstile aus dem Einblendmeni ,Farbungstyp” aus, um
den jeweiligen Effekt fur den Clip anzuzeigen.

Wahlen Sie ,Andere” aus dem Einblendmen ,Farbungstyp” aus und passen Sie dann
die Optionen im Abschnitt,Einstellungen” der Filtersteuerelemente an, um den
zugehorigen Effekt fur den Clip anzuzeigen.

4 Probieren Sie verschiedene Parametereinstellungen fiir,Colorieren” aus, um zu sehen,
wie sie sich auf die Darstellung des Clips auswirken.

5 Klicken Sie auf die Taste ,Zurlicksetzen”, um die anfanglichen Einstellungen des Filters
,Colorieren” wiederherzustellen.
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Andern eines Filters im Zeitverlauf mithilfe von Keyframes:

Wabhlen Sie die Option ,Schwarzwei3” aus dem Einblendmenti ,Farbungstyp” fur den
Filter ,Colorieren” aus, klicken Sie auf das Fenster,Timeline” und driicken Sie die Taste
+Anfang”, um die Abspielposition am Anfang des Clips zu platzieren.

Klicken Sie auf die Taste ,Keyframe” des Parameters ,Farbungsstarke”.

| I
Kontrast | 7 i o] @ f———

| [ w| i@ |

Taste,Keyframe”

Driicken Sie zweimal die Tastenkombination ,Umschalt-Rechtspfeil”, um die
Abspielposition im Clip um 2 Sekunden vorwarts zu bewegen.

4 Klicken Sie auf die Taste ,Keyframe”, um einen weiteren Keyframe hinzuzufuigen.

5 Bewegen Sie den Schieberegler ,Farbungsstarke” auf den Wert, 0" (null), damit der Clip

wieder seine urspriingliche Farbe annimmt.

o iw‘—‘—ﬂ;—‘—‘—»]—ni qéb 1
sioungsstrke <1 ! 3| 4@ [T—)

Dricken Sie bei Bedarf die Tastenkombination ,Wahl-R*, um den Clip zu rendern, und
spielen Sie den Clip anschlieBend ab, um zu sehen, wie sich seine Farbung im
Zeitverlauf dndert.
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Probieren Sie wie folgt die Anwendung unterschiedlicher Filter und das Hinzufligen
von Keyframes aus:

Versuchen Sie, unterschiedliche Filter auf den Beispielclip,Sample Clip 1“ anzuwenden
(mithilfe des Untermentis,,Videofilter” des Mens ,Effekte") und die Effekte mit
Keyframes zu versehen.

Ubung: Vornehmen einfacher Farbkorrekturen

Wenn bei einem Clip Farb- oder Belichtungsprobleme auftreten, kénnen Sie einen
Farbkorrekturfilter anwenden, um allgemeine Korrekturen vorzunehmen. (Wenn
anspruchsvolle Farbkorrekturen erforderlich sind, konnen Sie lhre Clips im Programm
,Color” mithilfe professioneller Werkzeuge und Steuerelemente korrigieren.)

Das Anpassen und Korrigieren von Farbe in Clips kann ein komplexer Vorgang sein, fr
den eingehende Kenntnisse von Farbkonzepten, wie z. B. Luma, Sattigung und Ténung,
sowie der Verwendung von Video Scopes und Farbradern erforderlich sind.
Expertenwissen in Bezug auf Farbkorrekturen kann im Rahmen dieses Handbuchs zwar
nicht vermittelt werden, Sie kénnen jedoch den Filter “ 3-Wege-Farbkorrektur”
ausprobieren, um die méglichen Typen einfacher Anderungen anzuzeigen.

Wenn Sie den Filter,3-Wege-Farbkorrektur” auf einen Clip anwenden, werden die
folgenden Steuerelemente im Bereich ,3-Wege-Farbkorrektur” im Fenster,Viewer”
angezeigt.
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Titel
,3-Wege-Farbkorrektur”

Weilregler
Sattigungsregler

Schwarzregler

Vorbereitende Schritte
= Bewegen Sie den Beispielclip,Sample Clip 2" in das Fenster,Timeline” und 6ffnen Sie
ihn durch Doppelklicken, um ihn im Fenster,Viewer” anzuzeigen.

Zum Ausprobieren
Anwenden des Filters,,3-Wege-Farbkorrektur” auf einen Clip in einer Sequenz:
1 Wabhlen Sie Effekte” > ,Videofilter” > ,Farbkorrektur” > ,3-Wege-Farbkorrektur”.
2 Klicken Sie auf den Titel ,3-Wege-Farbkorrektur” im Fenster ,Viewer”, um die
zugehdrigen Optionen anzuzeigen.
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Andern der Sattigung eines Clips:
Bewegen Sie den Schieberegler,Sattigung” nach links oder rechts, um anzuzeigen, wie
sich Anderungen des Sattigungswerts auf den Clip auswirken.

Andern der dunklen Farbtone eines Clips:
Bewegen Sie den Schieberegler,Tiefen” nach links oder rechts, um anzuzeigen, wie sich
Anderungen des Schwarzwerts auf den Clip auswirken.

Andern der mittleren Farbtdne eines Clips:
Bewegen Sie den Schieberegler ,Mittelténe” nach links oder rechts, um anzuzeigen, wie
sich Anderungen des Werts fiir die mittleren Farbténe auf den Clip auswirken.

Andern der hellen Farbténe eines Clips:
Bewegen Sie den Schieberegler,Lichter” nach links oder rechts, um anzuzeigen, wie
sich Anderungen des Werts fiir die hellen Farbténe auf den Clip auswirken.

Probieren Sie wie folgt verschiedene Darstellungen fiir einen Clip aus:
Versuchen Sie, verschiedene Einstellungen fiir die 3-Wege-Farbkorrektur zu
kombinieren, um sich mit ihrer Wirkungsweise vertraut zu machen und die
unterschiedlichen Darstellungen auszuprobieren, die Sie fur einen Clip erzielen
kénnen.
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Ubung: Einfiigen von Ubergéngen zwischen Clips

Mithilfe von VideoUlbergangen konnen Sie optisch ansprechende Clipwechsel erstellen.
Als Néchstes werden Sie den Beispielclips Ubergange hinzufiigen und die Vielzahl der
Uberginge kennenlernen, die Sie verwenden kénnen. Wenn Sie einen Ubergang
zwischen zwei Clips einfiigen, sieht der Ubergang im Fenster,Timeline” etwa wie

folgt aus:

Ubergang zwischen Clips

Vorbereitende Schritte

Wahlen Sie,Ablage” > ,Neu” >,Sequenz”, um eine neue leere Sequenz in Ihrem Projekt
zu erstellen.

Geben Sie fur die Sequenz den Namen ,Transitions” ein und driicken Sie den
Zeilenschalter.

Wahlen Sie die Sequenz,Transitions” durch Doppelklicken aus, um sie im Fenster
,Timeline” zu 6ffnen.

Wahlen Sie den Beispielclip ,Sample Clip 1 im Fenster,,Browser” durch Doppelklicken
aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.
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5 Platzieren Sie die in und Out-Punkte an etwa der gleichen Stelle wie in der Abbildung.

Behalten Sie am Ende des Clips etwa 2 Sekunden nicht verwendetes Material bei.
Final Cut Pro benétigt diese nicht verwendeten Bilder, die als Bearbeitungsrand
bezeichnet werden, um einen Ubergang zu erstellen.

Setzten Sie einen In-Punkt hier.
Setzten Sie einen
Out-Punkt hier.

6 Bewegen Sie den Beispielclip,Sample Clip 1 in den Bereich ,Einfligen” der
Schnittiiberlagerung im Fenster,Canvas”.

7 Wabhlen Sie den Beispielclip ,Sample Clip 2“ im Fenster,,Browser” durch Doppelklicken
aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu 6ffnen.
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8 Erstellen Sie am Anfang und am Ende des Clips Bearbeitungsrander, indem Sie In- und
Out-Punkte erstellen, die etwa den In- und Out-Punkten in der Abbildung entsprechen.

Behalten Sie am Anfang des Clips etwa 2 Sekunden nicht verwendetes Material bei.

oo

Setzten Sie einen In-Punkt hier.
Setzten Sie einen
Out-Punkt hier.

|

9 Stellen Sie sicher, dass die Taste ,Verbundene Auswahl” hellgriin angezeigt wird. Diese
Farbe signalisiert, dass die verbundene Auswahl aktiviert ist.

Taste,Verbundene
Auswahl”
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Zum Ausprobieren

Hinzufiigen eines Clips mit einem Ubergang zu einer Sequenz:

Bewegen Sie den Beispielclip,Sample Clip 2" aus dem Fenster,,Viewer” in den Abschnitt
,Einfiigen mit Ubergang” fir die Schnittiiberlagerung im Fenster,Canvas”.

—_

7 ansons WL

Bewegen Sie Beispielclip 2
hierher.

Final Cut Pro fligt diesen Clip der Sequenz hinzu und versieht die Schnittmarke mit
einer Standarduiberblendung.

Zwischen den Clips wird ein
Standardlbergang
,Uberblendung” hinzugefiigt.

2 Spielen Sie die Sequenz ab, um den hinzugefiigten Ubergang anzuzeigen.
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Léschen eines Ubergangs:
Klicken Sie auf den Ubergang im Fenster,Timeline”, um ihn auszuwahlen.

Dricken Sie die Ruckschritttaste.
Hinzufiigen eines Ubergangs zu einer Schnittmarke:

Klicken Sie auf die Linie zwischen zwei Clips im Fenster,Timeline”, um die Schnittmarke
auszuwdhlen.

Wahlen Sie bei ausgewahlter Schnittmarke ,Effekte” > ,Voreingestellt - Uberblendung”,
um eine Uberblendung auf die ausgewéhlte Schnittmarke anzuwenden.

Platzieren Sie die Abspielposition vor dem Ubergang und spielen Sie die Sequenz ab,
um den Ubergang anzuzeigen.

Andern der Dauer eines Ubergangs:

Platzieren Sie den Zeiger am Anfang oder Ende des Ubergangs und bewegen Sie den
Zeiger, um den Ubergang zu verldngern oder zu verkiirzen.

Durch eine Verlangerung wird der Ubergang langsamer, wahrend er durch Verkiirzen
beschleunigt wird.

Spielen Sie die Sequenz ab, um den Ubergang anzuzeigen.

Anwenden eines anderen Ubergangs auf einen Schnitt:
Klicken Sie auf die Uberblendung, um sie auszuwéhlen.

2 Wahlen Sie ,Effekte” > ,Videolbergange” >,3D-Simulation” > ,Wirfel drehen”.

3 Spielen Sie die Sequenz ab, um den Ubergang anzuzeigen.
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Ermitteln der verfligbaren Videolibergénge:
Wiahlen Sie den Ubergang im Fenster, Timeline” aus.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um unterschiedliche Ubergange
auszuprobieren:

» Wahlen Sie Effekte” > ,Videolibergange” >,3D-Simulation” > ,Zoom".

» Wahlen Sie Effekte” >,VideoUlbergdnge” >,Uberblendung” >,Uberblendung mit
Welleneffekt”.

» Wahlen Sie Effekte” >, Videolibergange” > Irisblende” > ,Rautenférmige Irisblende”.
» Wahlen Sie Effekte” > ,Videolibergange” > ,Seiten umblattern” > ,Seiten umblattern”.

Hinweis: Wenn auf einem Ubergang im Fenster,,Timeline” eine rote Linie angezeigt
wird, driicken Sie die Tastenkombination,Wahl-R”, um den Ubergang fiir die
Wiedergabe zu rendern.

Experimentieren Sie mit den Ubergédngen in den Untermendis ,Videoliberginge”.

Anwenden von Ubergingen aus dem Bereich ,Effekte":
Klicken Sie auf den Titel ,Effekte” im Fenster,Browser”.

2 Offnen Sie den Ordner,Videoliberginge” durch Doppelklicken.

Klicken Sie auf die Dreiecksymbole neben den Ordnernamen, um die verfiigbaren
Uberginge anzuzeigen.

Bewegen Sie einen Ubergang aus dem Ordner,Videoiibergiange” auf eine Schnittmarke
in lhrer Sequenz im Fenster ,Timeline”.

Probieren Sie weitere Ubergénge aus, indem Sie sie in das Fenster,Timeline” bewegen,
um sie auf Schnittmarken anzuwenden.
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Informationen zu Ubergéngen

Wenn Sie einen Ubergang zwischen Clips einfiigen, bleiben die Lénge lhres Clips und
die Sequenzlange unverandert. Der Ubergang fiillt die Zeit zwischen dem Ausgangsclip
und dem Eingangsclip, ohne die Clips zu verldngern.

Die Dauer des Clips bleibt
gleich, wenn ein Ubergang
|hinzugeﬁ]gt wird.
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Wenn Sie Ubergénge zwischen Clips verwenden wollen, sollten Sie die In- und Out-
Punkte Ihrer Clips so planen, dass sich die Effekte nicht auf den Inhalt auswirken, den
Sie zeigen wollen. Der Inhalt, der vor und nach dem Ubergang angezeigt werden soll,
muss wie folgt platziert sein.

Letzter vollstandiger Frame
des Ausgangsclips

Erster vollstdndiger Frame
des Eingangsclips
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Sie kdnnen einen Ubergang verldngern oder verkiirzen, indem Sie die zugehérigen
Rander bewegen. Bedenken Sie dabei jedoch, dass mit einer Anderung der
Ubergangslinge auch geandert wird, welcher Inhalt direkt vor oder nach dem
Ubergang angezeigt wird. Durch eine Verldngerung der Ubergangsdauer kann
beispielsweise wichtiges Material, das vor dem Ubergang angezeigt werden soll,
abgeschnitten werden.

Der letzte vollstandige
Frame ist jetzt friher im Clip
zu sehen.
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Wenn Sie Ihre Clips anfangs einlesen, sollten Sie flr die Szene bzw. das in einem Clip
angezeigte Ereignis Zusatzmaterial aufnehmen. Final Cut Pro benétigt zusatzliches
Material vor einem In-Punkt und nach einem Out-Punkt, um einen Ubergang zu
generieren. Die Zusatzbilder an den Enden von Clips werden als Bearbeitungsrdnder
bezeichnet. Ihre Clips mussen Uber solche Bearbeitungsrander verfiigen, damit
gewiinschte Ubergénge korrekt erstellt werden kénnen.

Bearbeitungsrand vor dem Bearbeitungsrand nach

|J_I|n—Punkt 'J_dlem Out-Punkt

m = E—

Wenn zwischen zwei Clips keine Bearbeitungsrander vorhanden sind, stehen

Final Cut Pro keine zusétzlichen Bilder (Frames) zur Verfiigung, um einen Ubergang
erstellen zu kénnen. In diesem Fall Iasst Final Cut Pro das Hinzufiigen eines Ubergangs
maoglicherweise nicht zu. Es ist aber auch moglich, dass der von Final Cut Pro erstellte
Ubergang kurz ist, weil die Bearbeitungsrander des Clips kurz sind. Wenn Sie
sicherstellen wollen, dass Ihre Uberginge die gewiinschte Dauer haben, vergewissern
Sie sich, dass lhre Clips Bearbeitungsrander von ausreichender Lange haben, um den
Ubergang generieren zu kénnen. Beriicksichtigen Sie beim Aufzeichnen und
Ubertragen von Clips, dass genligend zusétzliche Bilder (Frames) vor und nach einer
Szene aufgezeichnet werden, die als Bearbeitungsriander fiir Ubergange verwendet
werden kénnen.
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Wichtige Begriffe

« Filter: Ein Filter kann die Darstellung eines Clips andern oder zum Entfernen oder
Maskieren von Teilen eines Clips verwendet werden. Mit Filtern konnen Sie subtile
oder sehr drastische Anderungen an einem Clip vornehmen und, im Falle von
Farbkorrekturen, prazise Anpassungen durchfthren, um Ihrem Film ein professionelles
Aussehen zu verleihen.

Ubergdnge: Ein Ubergang ist ein spezieller Effekt, um einen Clipwechsel auf
bestimmte Weise zu prasentieren. Final Cut Pro bietet eine Vielzahl von Ubergingen,
mit denen Sie lhre Sequenz ansprechend und homogen gestalten kénnen.

Bearbeitungsréinder: Zum Erstellen eines Ubergangs, fir den Final Cut Pro die Bilder
(Frames) zweier Clips rendern bzw. miteinander mischen muss, muss der Ausgangsclip
Uber zusatzliche, nicht verwendete Bilder am Ende und der Eingangsclips Gber
zusatzliche, nicht verwendete Bilder am Anfang verfligen. Mithilfe dieser zusatzlichen
Bilder kann Final Cut Pro dann den fiir den Ubergang erforderlichen Effekt erstellen.

Als Nachstes werden Sie Methoden zur Filmausgabe kennenlernen, die Benutzern die
Anzeige lhres Films erlaubt.
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Ausgeben lhres fertigen Films

Nachdem Sie den Videoschnitt lhres Films abgeschlossen
haben, kdnnen Sie lhr Projekt auf verschiedene Weise
bereitstellen.

Sie konnen lhren fertigen Film, eine Sequenz oder auch einen einzelnen Clip an ein
anderes Final Cut Studio-Programm fur die Weiterbearbeitung senden. Beispielsweise
konnen Sie lhren Film an Color fir die Farbkorrektur Ihrer Sequenz senden. Oder

Sie senden ihn an Motion fir die Integration in ein Grafikanimationsprojekt oder

an Soundtrack Pro, um den Audioschnitt auszuftihren. Sie konnen den Film auch an
Compressor senden, um fir die endgultige Ausgabe ein bestimmtes Format oder einen
bestimmten Codec bzw. eine bestimmte Komprimierung zu verwenden.

Der Film kann mithilfe eines professionellen Videogerats oder lhrer Kamera auf ein
Master-Band ausgegeben werden. Sie kénnen auch die Ausgabe als QuickTime-Datei
wahlen, die Sie ganz einfach an andere weitergeben kénnen. Sie haben zudem die
Maglichkeit, den Film so auszugeben, dass er gleich auf SD- oder HD-Bildschirmen
(Standard Definition oder High Definition), auf Mobilgeraten wie iPod und iPhone
und auf Websites wie YouTube angesehen werden kann. Es spielt keine Rolle, ob Sie
einen einfachen QuickTime-Film oder eine professionell erstellte Ausgabe in einem
bestimmten Broadcast-Format benotigen, denn Final Cut Pro bietet alle erforderlichen
Optionen.
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In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie einen Film als QuickTime-Datei exportieren.
AuBerdem erfahren Sie Naheres tGber den Export des Films in Formaten, die mit dem
iPod und iPhone kompatibel sind bzw. die sich fiir die Anzeige auf YouTube oder einer
anderen Website eignen.

Ubung: Erstellen eines QuickTime-Films

Sie kdnnen eine Sequenz oder einen Clip als eigenstandigen QuickTime-Film
exportieren, der auf vielen Computern und in mit QuickTime kompatiblen Programmen
angezeigt werden kann. Ein eigenstandiger QuickTime-Film enthalt alle Dateien und
Medien, die firr die Wiedergabe erforderlich sind, in einer einzigen Datei. Dadurch ldsst
sich der Film ganz einfach Gbertragen und auf anderen Geraten verwenden.

Vorbereitende Schritte

Offnen Sie ein Projekt, in dessen Fenster,Timeline” sich ein Clip oder eine Sequenz
befindet, die Sie exportieren mochten. Wenn Sie mochten, kénnen Sie eine der
Sequenzen &ffnen, die Sie in den vorherigen Kapiteln erstellt haben.

Zum Ausprobieren

Exportieren Ihrer Sequenz als QuickTime-Film:

Aktivieren Sie falls erforderlich das Fenster,Timeline” und wahlen Sie dann,Ablage” >
JExportieren” > ,QuickTime-Film”.

2 Geben Sie in das Feld,Sichern unter” einen Dateinamen fir den Film ein.

3 Wahlen Sie einen Speicherort flr die QuickTime-Filmdatei aus. Wahlen Sie z. B. lhren

Ordner ,Filme” aus.
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4 Vergewissern Sie sich, dass,Audio und Video” aus dem Einblendmen,Einschlief3lich”
ausgewadhlt ist, sodass Audio und Video lhres Films ausgegeben werden. Sie konnten
auch nur den Audio- oder nur den Videoteil Ihres Films exportieren.

5 Vergewissern Sie sich, dass das Feld,Als eigenstandigen Film sichern” ausgewahlt
ist, damit Final Cut Pro eine einzelne Datei erstellt, die sich einfach Gbertragen und
abspielen lasst.

6 Klicken Sie auf,Sichern”.

7 Wahlen Sie die erstellte QuickTime-Datei im Finder durch Doppelklicken aus, um sie im
QuickTime-Player zu 6ffnen. Spielen Sie den Film ab.

Ubung: Exportieren eines Films in einem bestimmten

Dateiformat

Wenn Sie lhren Film in ein bestimmtes Format konvertieren miissen, stehen lhnen in
Final Cut Pro zahlreiche Formatoptionen zur Auswahl. Eine der einfachste Methoden
besteht darin, lhren Film mit der Funktion ,Senden” in einem Format zu exportieren,
das mit u. a. mit einem iPod, Apple TV oder iPhone kompatibel ist. Sie konnen auch
Clips aus dem Fenster ,Browser” oder ,Viewer” und Filme fir ein bestimmtes Format
oder einen bestimmten Zweck exportieren, etwa fiir die Streaming-Ubertragung von
einer Website.

Vorbereitende Schritte

= Offnen Sie ein Projekt, in dessen Fenster, Timeline” sich ein Clip oder eine Sequenz
befindet, die Sie exportieren mochten. Wenn Sie mochten, kénnen Sie eine der
Sequenzen &ffnen, die Sie in den vorherigen Kapiteln erstellt haben.
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Zum Ausprobieren
Exportieren |hrer Sequenz fiir die Anzeige auf einem iPod:

1 Achten Sie darauf, dass die Sequenz im Fenster,Timeline” ge6ffnet und das Fenster
aktiviert ist, und wahlen Sie dann,Ablage” >,Senden”.

Einblendmend fir den Ausgabetyp

2 Wahlen Sie,Filme" aus dem Einblendmend , Zielordner” aus, um diesen Ordner als Ziel
fur die Ausgabemediendatei festzulegen.

3 Wahlen Sie,iPod” aus dem Einblendmenti,,Ausgabetyp” aus.
4 Geben Sie einen Dateinamen in das Feld ,Dateiname” ein.

5 Klicken Sie auf ,Exportieren”.
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Wenn Final Cut Pro die Ausgabe der Datei abgeschlossen hat, 6ffnen Sie den Ordner
,Filme” im Finder. Wéahlen Sie nun die gerade erstellte iPod-Datei durch Doppelklicken
aus, um sie in iTunes zu 6ffnen. Spielen Sie den Film ab.

Exportieren lhrer Sequenz fiir die Anzeige auf YouTube:

Achten Sie darauf, dass die Sequenz im Fenster,,Timeline” ge6ffnet und das Fenster
aktiviert ist und wahlen Sie dann,Ablage” >,Senden”.

Ubernehmen Sie als Zielordner im Einblendmenti, Zielordner” den Ordner, Filme”.
Wahlen Sie,YouTube” aus dem Einblendmenti,Ausgabetyp” aus.

Geben Sie einen Dateinamen in das Feld ,Dateiname” ein.

Klicken Sie auf ,Exportieren”.

Offnen Sie im Finder den Ordner Filme” und wahlen Sie die gerade erstellte YouTube-
Datei durch Doppelklicken aus, um sie im QuickTime-Player zu 6ffnen. Spielen Sie den
Film ab. Dieser Film kann auf YouTube bereitgestellt werden.

Exportieren eines Clips aus dem Fenster ,Browser” oder ,Viewer” fiir die Anzeige in
einer MobileMe-Galerie:

Wahlen Sie im Fenster ,Browser” einen einzelnen Clip aus, den Sie exportieren mochten,
oder wédhlen Sie einen Clip durch Doppelklicken aus, um ihn im Fenster,Viewer” zu
offnen.

2 Wabhlen Sie,Ablage” >,Senden”.

Wahlen Sie,Filme” aus dem Einblendmen ,Zielordner” aus, um diesen Ordner als Ziel
fur die Ausgabemediendatei festzulegen.

Wahlen Sie ,MobileMe” aus dem Einblendmenii,,Ausgabetyp” aus.

5 Geben Sie einen Dateinamen in das Feld ,Dateiname” ein.
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6 Klicken Sie auf ,Exportieren”.

7 Wenn Final Cut Pro die Ausgabe der Datei abgeschlossen hat, 6ffnen Sie den Ordner
,Filme” im Finder. Wahlen Sie nun die gerade erstellte MobileMe-Datei durch
Doppelklicken aus, um sie in iTunes zu 6ffnen. Spielen Sie den Film ab.

Exportieren einer Streaming-Sequenz fiir die Anzeige auf einer Website:
1 Offnen Sie eine Sequenz im Fenster,,Timeline”, die Sie fiir die Anzeige auf einer Website
exportieren mochten.

2 Wahlen Sie,Ablage” > ,Exportieren” >,Mit QuickTime-Konvertierung”.
3 Geben Sie in das Feld,Sichern unter” einen Dateinamen fiir den Film ein.

4 Wahlen Sie einen Speicherort fur die Filmdatei aus. Wahlen Sie z. B. lhren Ordner ,Filme”
aus.

5 Wahlen Sie,MPEG-4" aus dem Einblendmen ,Format” aus. Im Einblendmenu ,Format”
werden die verfligbaren Dateiformate aufgelistet.

6 Wahlen Sie,Streaming - Gering” aus dem Einblendmen ,Einstellung” aus, um ein
kleines Streaming-Video fir die Anzeige auf einer Website zu erstellen.

7 Klicken Sie auf ,Sichern”.

8 Offnen Sie den Zielordner im Finder und wihlen Sie die gerade erstellte Datei durch
Doppelklicken aus, um sie im QuickTime-Player zu 6ffnen. Spielen Sie den Film ab.
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Wichtige Begriffe

« Eigenstdndiger QuickTime-Film: Ein eigenstandiger QuickTime-Film enthalt
alle Medien, die zum Abspielen eines Films bené6tigt werden, in einer einzigen
QuickTime-Datei. So lasst sich der QuickTime-Film ganz einfach an andere Gerate
Ubertragen.

» Senden: Mit der Final Cut Pro-Funktion,Senden” konnen Sie lhre Dateien mihelos in
einem beliebigen der verschiedenen gangigen Formate ausgeben. Sie konnen das
Fenster,Gemeinsam nutzen” so konfigurieren, dass schnell mehrere Versionen einer
Sequenz ausgegeben werden, alle in einem anderen Format.

Im nachsten Kapitel lernen Sie die Final Cut Pro-Hilfe kennen, die Ihnen bei Bedarf zur
Verfligung steht.
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Informationsquellen 1

Nach dieser ersten Einfiihrung in Final Cut Pro haben Sie
vermutlich weitere Fragen dazu, wie Sie Final Cut Pro durch
entsprechende Konfiguration an Ihren Bearbeitungsstil
anpassen und die zugehdrigen Funktionen optimal nutzen
kdnnen.

Verwenden Sie die Final Cut Pro-Hilfe, um die erforderlichen Antworten zu finden.

Ubung: Die Final Cut Pro-Hilfe
Die Final Cut Pro-Hilfe enthalt umfassende Erlauterungen und Anleitungen zum
Verwenden der Final Cut Pro-Funktionen.

Zum Ausprobieren

Offnen des Benutzerhandbuchs von Final Cut Pro:

Wahlen Sie in Final Cut Pro Hilfe” > ,Final Cut Pro-Hilfe” und klicken Sie anschlieBend
auf,Final Cut Pro 7: Benutzerhandbuch”. Blattern Sie in den Themen, die fiir Sie von
Interesse sind.
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Suche nach einem bestimmte Thema, das fiir Sie von Interesse ist:

Geben Sie das gewlinschte Thema in das Suchfeld oben im Hilfefenster ein. Wahlen
Sie aus der Liste mit den Suchergebnissen die Themen aus, zu denen Sie ndhere
Informationen wiinschen.

Informationen zum Arbeiten mit HD-Videoformaten und speziellen Medientypen,
die von Final Cut Pro unterstiitzt werden:

Wahlen Sie in Final Cut Pro Hilfe” > ,Final Cut Pro-Hilfe” und klicken Sie anschlieBend
auf Final Cut Pro 7: Professionelle Formate und Workflows”. Blattern Sie in den Themen,
die flr Sie von Interesse sind.

Suche nach Apple-Service & Support-Informationen:
Wiéhlen Sie in Final Cut Pro Hilfe” > ,Final Cut Pro-Support”. Blattern Sie in den Themen,
die fur Sie von Interesse sind.

Durchsuchen der Themen in den Final Cut Pro-Diskussionsforen:

Wahlen Sie in Final Cut Pro ,Hilfe” > ,Final Cut Pro-Hilfe” und klicken Sie anschlieBend in
der Liste der zusatzlichen Ressourcen auf,Final Cut Pro-Diskussionsforen”. Blattern Sie
in den Themen, die fur Sie von Interesse sind.

Nachste Schritte

Sie haben einen ersten Einblick in Final Cut Pro und einige der wichtigen Funktionen
des Programms erhalten. Sie kdnnen jetzt mit dem Beispielprojekt fortfahren und
selbstandig mit dessen Dateien experimentieren oder Sie I6schen die Dateien und
beginnen eigene Clips zu bearbeiten. Néhere Informationen finden Sie bei Bedarf in der
Final Cut Pro-Hilfe.
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